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Unabhangiges Journal fur die kar
sarhchen Provinzen des Mittalrs-
ches sowe die Lander Nostna und
Andergast. Offizieller Anzeiger f0r
den Kontnant Aventurien und die
angrenzendan Gebiete; Kuner des
Kaiserhauses zu Gareth. Mitte-
lungsbian der Magiergiiden Aventu-
nens sowie der Gratschaften und Der

Baronien, Organ der Geschichis-
schreiper und Chronisten, Postille
der zwiligoitichen Geweihtan, der
Ordensbruder-
schalten
Verteilung am Hol zu Gareth ko-
stenics, ansonsian nur gegen teuer
Geld!

Bote erscheint regeimafig

und Schwestem-

gegen

Im Ubrigen versteht sich das Journal
als Wahrer der Gutan Sitten, Hiter

nach Ablauf mehrer Monde und un-
tari@gt der redaktionelian Verant-
wortung berufenes Schrifigelehnar
am Hol zu Gareth, nimmt aber dan-
kend Reise- und Erlebnisbarichte
fahrender Aventunenkundler ent-

sinns!
Ansonsten gilt

von Recht und Ordnung, Kampler
Ur e Aeinhed der aventunischen
Sprache und Feind alien Dunke!-

Ob Géntergidck. Ddmonsenpein,
@in lghrreich’ Stick. sin Rahjarem
ob Nsuigkeit, ob Gaheimnis

ma oem Boten ihr stets davon will!

<
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Almadanisches Dorf von schrecklichen Ereignissen heimgesucht

Die Geillel der Gotter?

Taubental/Punin

Gar beunruhigende Kunde
erreicht uns noch im letzten
Augenblick aus Almada.

Seit MitteTravia bereits sucht
eine Reihe furchtbarer Kata-

Von den etwa 200 Seelen Tau-
bentals und Umgebung, haben
nahezu alle ihre Heimstitten ver-
lassen, sind in panische Flucht
zu Verwandten oder Freunden
in der Nachbarschaft geflohen

sich zur Mittagsstunde - als die
giildenen Ahren zufrieden im sat-
ten Sonnenlicht zu triumen
schienen - tiefschwarze Wolken
zusammen, wirbelten umher und

strophen das Dorf
Taubental heim, aus-
gesandt, als wolle eine
hohere Macht dort jeg-
liches Leben vernich-
ten. Dieser Tage gras-
siert dort eine myste-
riose Pestilenz.

Unser Korrespondent
Karol Wagensteyn hat
Augenzeugen zu den
unfaBlichen Ereignis-
sen befragt. Hier sein
Bericht:

Begibt mansichin diese
Gegend, so fillt sofort
die absolute Stille auf:
kein Vogelsang, keines
anderen Tieres Laut, ge-
spenstisch ruhig ist es.
Die Inosha - einstens ein
von oOrtlichen Barden
vielbesungenes Bich-
lein - ist zu einer schwe-

neuerlich hereinbrach. Die Dorf-
ler beteten zu Praios wie auch zu
den anderen Elfen um Gnade
und tatsdchlich, schon am nich-
sten Morgen schien der Spuk
dann voriiber.
Doch die Dunkelheit sollte nur
den Auftakt zu weit schlimme-
ren Ereignissen bilden:
HieB man den Gotterfursten des
B morgens noch
hochwillkommen,
nahm die Hitze
den Tag iiber zu.
Zusehends dorrie
das Korn an den
Halmen, die Wie-
sen und Giirten
verbrannten unter
der unerbittlichen
Hitze.
Zwei Tage wiihrte
die unertrighche
Glut. Besorgt
blickten die Bau-
ern auf ithre ver-
trockneten Felder
und priesen Perai-
ne und Travia, daB
sie schon einen
Gutteil der Ernte
hatten einbringen
konnen.
Tagsiiber war das
Leben schlichi-

felgelben Brihe verkommen,
deren Gestank scheinends sogar
die Fische aus dem Wasser ans
Ufer zwingt. Efferds Lebensbomn
hat sich in einen Gifiquell ver-
wandelt, der alles Leben dahin-
rafft, das von ihm kostet.

Ode und menschenleer ist heute
der einst blithende Ort, Kadaver
von verendeten Tieren liegen
vielerorts 1m sengenden Licht
und der Hauch von Verwesung
raubt einem den Atem.

und warten jetzt bang, welche
Unbill sie noch heimsuchen mag,
ob gar der Fluch, der sie ereilte,
sich weiter auszubreiten droht.
Doch was genau ist geschehen?
Wie konnte es dazu kommen,
daf ein ganzer Landstrich in eine
Wiisteneil verwandelt wird?
Die Chronik des Untergangs
beschreibt zuvorderst seltsame
Wettererscheinungen, die die auf
den Feldern arbeitenden Bauern
aufschrecken lieBen. Da ballten

verschreckte Landvolk. Des
Nachts zuckten rotliche Blitze
iiber Phexens Mantel, doch
weder ertdnte darauf befreien-
der Donner, noch prasselte Re-
gen hemieder, wie dies doch
sonst eigentlich immer der Fall
war.

Am nichsten Morgen dann, da
allerorten Praios sein Antlitz
nach der Gotter Fiigung zeigen
sollte, da blieb es dunkel In
Taubental, bis daf die Nacht

weg gelihmt. jeder Atemzug
ward den Lungen glihender
Schmerz, in der Nacht fanden
die gequilten Menschen keinen
Schlaf, keine Erholung.

Allein, am nichsten Morgen
solite es abermals schlimmer
kommen. Noch immer war es
heiB, aber nun lag zudem ein gar
seltsamer Geruch in der Luft
und mit ihm einher kamen die
Ratten!

Ratten iiberall! In den Getreide-



speichemn, den Wohnstuben, den
Bettschranken, auf den Tischen.
unter den Kinderwiegen - iiber-
all Ratten, nicht ein Dutzend,
nicht einhundert, wohl eintau-
send muBten es sein, die da
unversehens iber die Siedlung
herfielen.

Rein gar nichts war vor ihnen si-
cher, kein Kom, kein Fleisch,
nichts EBbares entging der raub-
gierigen Meute, die auf tnppeln-
den, trappelnden Pfoten durch
die Hauser huschte. Ja, selbst
Tier und Mensch muBten das
Ungeziefer fiirchten, ging es
doch, nachdem schlieBlich alle
Vorrite verzehrt waren, auf klei-
ne Tiere und gar auf Sauglinge
oder iltere, hilflose Dorfler los.
Man mag das Grausen der Bau-
emn kaum ermessen. die sich
dieser Plage erwehren muBten.
Selbst die Katzen des Dorfes
ergriffen angstvoll das Weite, so
daB beherzte Minner und Frau-
en den Ratten nur mit Hilfe des
Feuers und der blanken Klinge
Einhalt gebieten konnten und sie
nachdreitigigem zahen Kampfe
in die Flucht zu schlagen ver-
mochten.

Die ersten Bewohner verlieBen
nun, da sie quasi vor dem Nichts
standen, Taubental. man mun-
kelte furchtsam vom Zom der
Gouer, erging sich in allerlei Spe-
kulationen.

Baronin Buriana von Alstingen-
Taubental kam, die Schrecken
zu sehen, doch auch sie wubte
den Menschen nicht zu helfen.
Rasch schickte sie einen Boten
gen Punin. Dort sollte man Ge-

lehrte und Geweihte entsenden,
um das graBliche Ungliick auf-
zukldren und gottlichen Beistand
und Gnade zu erflehen.

Es folgten zwei Tage des Frie-
dens, an denen sich die verblie-
benen Bewohner redlich darum
miihten, ihrer Situation das Beste
abzuverlangen. Man schaffte
Vorrite aus benachbarten An-
siedlungen heran und eilte sich
desweiteren, das Wenige, was
die Hitze an Korn noch an den
Halmen gelassen hatte, einzu-
bringen.

Doch wer kann das Entsetzen
der Bauern ermessen, als sich
mit einem Mal Praios’ Antlitz
abermals verdiisterte. Angstvoll
wandten sie ihre Blicke zum
Himmel. Panik malte sich auf
ihre Gesichter, als sie die Ursa-
che fiir die Dunkelheit erkann-
ten: in einer gewaltigen Wolke
niherte sich ein riesiger
Schwarm Heuschrecken!

Nun war die Zeit auch fir die |
Letzten gekommen, ihre Hiuser |
und die verfluchte Gegend zu
verlassen. Hastig packten sie ihre
Sachen und trieben ihr verblie-
benes Vieh von dannen.

Als traunger, klagender TroB
zogensie vondannen. Doch der-
weil blithen schon Spekulatio-
nen, daB die Taubentaler verlo-
ren seien und dab sie einen Fluch
mitsich triigen, wohinimmer sie
auch gingen. Manche Tiir blieb
nun verschlossen, und Travias
Gebot wurde immer Ofter miB-
achtet.

Nur noch wenige aber beharrten

darauf, in Taubental zu bleiben
und verfolgten mit Trdnen in den
Augen, wie die Heuschrecken
die letzten Friichte ihrer Arbeit
dahinrafften.

Doch nicht nur Felder fraBen die
kleinen Ungeheuer kahl. kein
Griin war vor thnen gefeit, nicht
Baum, nicht Busch, nicht Blu-
me. Der Schwarm hinterlieB eine
griBliche Eindde. Das Vieh
briillte vor Hunger, denn es gab
nichts mehr, sie zu futtern.

' Dann kam der Regen.

Ein schrecklicher, widernatiirli-
cher Regen. Olig und gelb und
giftig wie der Odem der Viper.
Wer um Efferds Segen gebeten
hatte, die Hitze zu lindern, sah
sich nun verspottet. Funf ganze
Tage regnete es ohne UnterlaB3,
uberspilte Wege und Wiesen
und lieB das Wasser des Baches
zu einer reiBenden Flut anstei-
gen. die alles, was sich ihrin den
Weg stellte, mit sich nB.

Das Schlimmste aber: ein jedes
Lebewesen, das von dem Was-

sertrank, fiel in heftige Krimpfe '

und verendete schlieBlich unter
niederhéllischen Qualen.

Der Regen. der das Land heim-
suchte, trug todliches Gift mit
sich. Allerorten fand man nun
die Kadaver verendeten Viehs,
ein bestialischer Gestank erfuill-
te die trige Spidtsommerluft.

Man stelle sich die einstmals pro-
sperierende Senke von Tauben-
tal vor: dde, verdorrt. kahlge-
fressen, Boden und Wasser ver-
seucht, daB sich wohl auf etliche

Jahre niemand mehr hier anzu-
siedeln vermag - so sich denn
iiberhaupt jemand finden sollte,
derbereitist. indieser fluchbela-
denen Gegend wieder Grund und
Boden zu bestellen.
Noch ridtseln die ungliicklichen
Bewohner und mit ihnen alle
Gelehrte und Weise darob, was
zu dheser schrecklichen Anhau-
fung von Katastrophen und
Heimsuchungen gefithrt haben
mag? Ist es ein Fluch? Eine Strafe
der Gotter gar? Was haben sich
diese einfachen und chrfurchu-
gen Leute zuschulden kommen
lassen, dab eine solche Geibel
auf sie mederfahn?
Und. so fragt man sich mit Ban-
gen im Herzen: Was wird weiter
folgen?
Bislang weiB noch kein Geweih-
ter. kein Wissenschaftler eine
Antwont darauf zu geben.
Keiner der Zwolfe wiirde un-
schuldigem Volke wohl so ubel
mitspielen. der Namenlose
schmachtet in etnem unirdischen
Kerker, wem also gebtihn die
Verantwortung fur solch Unge-
mach? Warum halfen die Gotter
nicht? Welch andere Macht als
ein wahrlich miBgunstiges
Schicksal kann solch Unbillen
ersinnen? Wie lautet die Lehre
fiir uns Beobachter? Nun, jeder
der Priester der Zwolfe hat seine
eigene Deutung und so bleibt
uns nur, sich mit den Gottern
wohl zu stellen und uns in from-
men Gebeten threr Sorge zu ver-
sichern - aber taten dies die Tau-
bentaler nicht ebenso?

Karol Wagenstevn

Auf ins Abenteuer (nur fiir den Meister)

Erschiitternd sind die Vorginge
in Taubental. So mégen die
Zwolfe den bedauernswerten
Bauersleuten gnidig sein und
thnen in der Stunde griBter Not
beistehen.

Allein, so segensvoll unser
Wunsch den Taubentalern auch
sein mag, heiBt es nicht auch:
“Hilf Dir selbst und die Gotter
sind mit Dir™?

Was spricht dagegen. daB es Thre
Helden sind. werter Meister, die
Taubental aus seinem Jammer-
zustand erlosen?

Das groBe Ungliick, das iiber
das Dorf und die Umgegend her-
eingebrochen ist, hat, wie arg-
wohnt, seinen Ursprung nicht in
dieser Welt. Wenngleich es die
Taten einiger uniiberlegter
Menschen waren, die die dies-
seitigen Michte auf den Plan
gerufen haben.

Unweit von Taubental hat vor
etwa sechs Jahren ein Magusdes
Grauen Pfades sein Domizil -
einen Turm, in einem tiefen
Tannicht gelegen - bezogen.

Nur wenige Dorfbewohner ha-
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ben den Magus je gesehen. und
da der zuriickgezogen lebende
Gelehrte niemals wihrend sei-
ner Studien tible magische Kraf-
te freisetzte, noch sonstwelches
Hexenwerk, scherten sich die
Landleute nach einer Weile nicht
langer um ihren zauberkundi-
gen Nachbam.

Vor nunmehr 13 Tagen trug es
sich zu. daB eine Gruppe Aben-
teurer zum Turm des Magus kam,
Gliicksntter. geradeso wie lhre
Helden. Ob es Ubermut, Aber-
glauben, ein  MiBverstindnis
oder gar der Auftrag eines neidi-

schen Kontrahenten war, wollen
wir ganz lThnen iiberlassen, wer-
ter Meister. Der Trupp drang in
den Turm des Magiers ein, uber-
waltigte diesen und plunderte all
seine Habseligkeiten. Jedoch war
Phex den Untitern nicht wohl-
gesonnen: bei threr Suche ent-
fesselten sie ungliicklicherwei-
se eine Macht aus den diesseiti-
gen Sphdren. die nicht nur 1hr
aller Leben kostete, sondern nun-
mehr den Landstnch von Tau-
bental heimsucht:

den Diamon Chai-Kashét.
Aufgabe der Helden ist es. zu-



nichst herauszufinden, was fiir
eine Wesenheit es ist, die das
Land solchermalien heimsucht,
durch welchen Umstand sie in
diese Sphiire gekommen ist und
schlieBlich dafiir zu sorgen, daB
der Diamon wieder dorthin be-
fordert wird, woherer eigentlich
hingehort: zuriick in die Nieder-
hollen.

In Anbetracht des begrenzien
Rahmens, der uns hier zur Ver-
fiigung steht, kénnen wir uns al-
lein auf die wichtigsten Infor-
mationen beschrinken, die Sie
bendtigen, um das Szenario er-
folgreich durchzuspielen. Alles
Weitere bleibt Ihrer meisterli-
chen Improvisationskunst iiber-
lassen.

Taubental

Wir schlagen vor, daB die Hel-
den verwunschenen Ort am 13.
Tag. da die Katastrophe ihren
Ausgang nahm, erreichen wer-
den. Es gilt, moglichst schnell
Schlimmeres abzuwenden, als es
die Taubentaler ohnedies schon
erfahren haben.

Etwa zur selben Zeit treffen die
ersten zu Hilfe gerufenen Ge-
lehrten und Geweihten ein.

Durch die entsetzten Berichte
von Fliichtlingen und Augen-
zeugen aus benachbarten Wei-
lern neugierig geworden, gelan-
gen die Helden irgendwann nach
Taubental.

Dorf und Umgegend sind wei-
testgehend verlassen, dic er-
schrockenen Bewohner haben
voller Panik und in aller Eile ihre
Heimstitten verlassen. Die ge-
marterte Landschaft ist 6de und
kahl, es erscheint kaum vorstell-
bar, daB dort vor noch einigen
Tagen fruchtbare Acker in vol-
ler Ahre standen und das Vieh
sich fett und munter auf den
tppigen Wiesen tummelte.
Kadaver liegen bestialisch stin-
kend in der Praiosglut, doch
umschwirrt sie keine Fliege,
noch nihert sich ein anderes Ge-
fleuch. Keine Vogelstimmen er-
klingen, nicht einmal ein Wind-
hauch streicht iiber das Land.
das Wasser des kleinen Bach-
laufs wirkt seltsam &lig und

gelblich, die Ufer sind von Fi-
schleichen gesdumt, als hiitten
die Tiere dem verpesteten Was-
ser zu entfliehen versucht.

Nur einige wenige Unerschrok-
kene oder auch Verbohrte haben
ihre Héfe noch nicht verlassen
und harren trotzig der Dinge die
da kommen kénnten. Zudem mé-
gen sich ein oder zwei Gelehrte
oder Magi dort eingefunden
haben, um zu erkunden, was es
mit den Phdnomenen auf sich
haben mag und die Ursache, so
moglich, zu beheben.

Es sollte den Helden nicht schwer
fallen, Kenntnis von dem Ma-

Inderdritten Etage befindet sich
die Studierstube des Magiers.
Sechs verkohlte Leichen liegen
in seltsam verkrampfter Haltung
rings um einen ruBBgeschwirz-
ten Flecken. Uberall sind Seng-
spuren zu finden, doch hat es in
dem Raum nicht gebrannt. Ein-
zig anhand ihrer Habseligkeiten
1Bt sich vermuten, daB es sich
bei den Toten wahrscheinlich um
zwel Krieger(innen),
Streuner, ecine Elfe, eine Thor-
walerin und einen Magus ge-
handelt haben muB.

Ob Thre Helden in den verblie-
benen Habseligkeiten der Aben-

gierturm etwa teurer und
eine  Meile _ des Magus
nordlich Tau- | ~ ¥ .—.-W noch etwas
bentals zu er- fe=——c" - Verwertba-
langen. Darauf F ) res oder gar
| angesprochen, % Kostbares
vermdgen sich finden kon-
die wenigen nen, bleibt
Ausharrenden Ihneniiber-
nach einiger lassen.
Zeit daran zu Einige Ge-
erinnern, daf in genstinde
der Nacht vor erregen je-
der groBen 1y doch sofort
Dunkelheit rote g die Auf-
Blitze iiber merksam-

Phexens Mantel gezuck! seien,
die alle vom Turm des Magus
ausgegangen seien.

Der Weg zum Turm fithrt durch
verpestetes, ausgestorbenes
Land. Alles Griin ist kahlgefres-
sen, kein Leben regt sich. Selbst
der Tannenwald, in dem der
Turm liegt, ist nicht verschont
geblieben: Schwarz und tot rek-
ken sich seine Wipfel dem Him-
mel entgegen.

Der Magierturm

Ein fiir seine Art ganz typisches,
vierstockiges Gemiuer in leid-
lich gutem Zustand. Neben dem
Turm stehen ein kleiner Stall mit
sechs verendeten Ziegenund ein
Brunnenhduschen. Aus dem
Schacht stinkt es bestialisch.
Im Inneren des Turmes finden
sich Spuren eines Kampfes: das
Inventar ist zerschlagen, auch
lassen sich einige Blutflecke
erkennen. Offenkundig hat je-
mand die Habseligkeiten des Ma-
gus durchwiihlt.

keit der Helden.
Unmittelbar neben dem Ruf3flek-

| ken liegen eine htlzeme, metall-

beschlagene Kiste und die Scher-
ben einer blaulichen Flasche.
Diese Gegenstande sind mit zahl-
reichen Runen versehen.

Ein Opem Arcanum kann den

einen |

Helden verraten, daB dem Kist-
chen und den Scherben magi-
sche Kraft anhaftet. Eine gelun-
gene Magiekunde-Probe offen-
bart, dafB} es sich bei den Runen
unter anderem um Zeichen des
Schutzes und der Bindung han-
delt, doch sind sie in einer Ge-
heimschrift verfaBt, so daf} es
Tage oder Wochen dauern mag,
sie zu entschliisseln.

Im Innendeckel der Kiste findet
sich jedochein Spruch innandu-
rischen Zeichen:

eine Warmnung vor dem Herm
der Sieben Plagen, Chai-Kashét
und von seinem schrecklichen
Wirken auf Dere.

Der Magus Tai Andor hatte
mitnichten vor, diesen Diamon
auf die Menschheit loszulassen.
Er hatte die Flasche mit dem
gebundenen Didmon von seiner
Multter ererbt, es bislang aber
noch nicht gewagt, den Versuch
zu unternehmen, die Wesenheit
in ithre Sphiren zu bannen - in
Anbetracht der drohenden Risi-
ken kein Wunder.

Als die Abenteurer den Magier
tberwiltigten und téteten und
seine Habseligkeiten nach
Brauchbarem durchsuchten,
fanden sie in einem Geheimver-
steck auch das Kistchen, Sei es
Unvernunft, Gier oder Unerfah-
renheit (oder hatte sie jemand
dazu angestiftet?), sie erbrachen
das Siegel und offneten den
Kasten. Doch da verliel3 sie Phex,

Gestalt einer Katze.

Daimon Chai-Kashét, Herr der Sieben Plagen,
dreigehornter Diener der Aphasmayret
Wird Chai-Kashét von einem iibelmeinenden Beschworer in
diese Sphire gerufen, so bringt er sieben Plagen mit sich: die
Dunkelheit (am 1. Tag), die Diirre (Tag 2 u. 3), eine Rattenpla-
ge (Tag 4, 5 u. 6), einen Heuschreckenschwarm (Tag 7-10),
einen giftigen Regen aus Eis und Schnee (Tag 11-15); die
Pestilenz (Tag 16-21) und einen Feuerregen (Tag 22-28).
Diese Plagen erstrecken sich vom Punkt seines Erscheinens aus
in einem Umkreis von 2 Meilen. Wird Chai-Kashét nicht
vorher vertrieben, weilt der Didmon fiir die Dauer von 28 Tagen
in dieser Sphiire, alsdann hat er seine Aufgabe erfiillt und kann

in seine Dimension zuriickkehren.

Chai-Kashéts derische Form ist vielgestaltig: er erscheint als
gleiBender Feuerball, verschwindet als ein himmelwirts ge-
richteter Blitz. Er kann die Form einer Ratte, einer Kriihe oder |
sonstwelchen (allerdings nicht gottergefilligen) Tieres anneh- |
men. Er bevozugt jedoch - in Ehrerbietung seiner Herrin - die




demjenigen, der das Behiltnis
hielt, entglitt die Flasche und der
Dimon ward entfesselt. Chai-
Kashét manifestierte sich in
emem Feuerball, der alles Le-
bende in einem Umkreis von
siecben Schritt augenblicklich
verbrannte. Alsdann begann er
seinschreckliches Werk.

Das Kitzchen

Es bleibt Thnen tiberlassen, wann
Ihre Helden der denschen Mani-
festation Chai-Kashéts begeg-
nen, ob bereits bei ihrer Ankunft
im Dorf, im Magierturm oder zu
einem spdteren Zeitpunkt.
Plotzlich sitzt ein kliglich maun-
zendes, nur wenige Wochen al-
tes, graugeflecktes Kitzchen vor
thnen, das sie aus bernsteinfar-
benen Augen jimmerlich an-
blickt.

An der Erscheinung des Kitz-
chens ist nichts iiberdensches,
wenn man einmal davon absieht,
daB es noch lebt. Jegliches an-
ders Geuier in der Umgegend ist
lingst zugrundegegangen, wie

den Helden bei allzu groBer |

Leutseligkeit mittels einer KL-
Probe einfallen mag.

Allerdings offenbart ein Opem
Arcanum, dafl es sich um kein

gewdhnliches Tier handelt.

Es ist nun Aufgabe der Helden,
Chai-Kashét wiederindie Sphi-
re der Niederhéllen zu verban-
nen.

Wir méchten es Thnen, werter

| Meister, iiberlassen, auf wel-

chem Wege dies gelingen soll.
Sie allein kennen die Fihigkei-
ten lhrer Gruppe wie kein ande-
rer und konnen die Gegebenhei-
ten dementsprechend anpassen.
Anregungen dazu finden Sie in
den “Mysteria Arkana".

Es bietet sich der klassische Weg,
mittels der Umkehrung der Be-
schworung Chai-Kashéts. Es
mdgen sich durchaus einige In-
formationen beziiglich der ent-
sprechenden GegenmaBnahmen
unter den Notizen Tai Andors
finden, eventuell auch das ein
oder andere benétigte, vielleicht
gar eine Notiz iiber den vermu-
teten wahren Namen (30% Chan-
ce, daB es der nichtige ist). Defi-
nitiv vonnéten ist es, die deni-
sche Form Chai-Kashéts zu fan-
gen und in den Bannkreis zu
bringen, soll die Austreibung
erfolgreich sein.

Machen Sie es [hren Helden nichi
allzu schwer: Der Daimon sehnt
sich nach langer Gefangenschaft

| regelrecht danach, wieder in

seine Sphire zuriickzukehren.
Auch liegt ithm nichts daran.
seine Aufgabe vollstindig zu
erfiilllen, so daB er sich kaum
strauben wird. Eigentlich soll-
ten allein die verstdndlichen Be-
fiirchtungen Threr Helden, was
alles passieren kdnnte, so sie das
Tier beispielsweise beriihren. die
Szene mit gentigend Spannung
wiirzen, auch ohne daB der
Damon sich in all seiner Fiirch-
terlichkeit zeigt. Es liegt in Threr
Hand, iiber welche magischen
Fahigkeiten der Daimon verfiigt

bzw. welche Schwiengkeitener
den Helden bereitet.

Allemal sollte die drohende
sechste Plage der Pestilenz (wie
die Helden aus den Notizen des
Magus oder auch der Inschnft
auf dem Innendeckel der Kiste
entnehmen kénnen) fir den no-
tigen Zeitdruck sorgen.

Sollte sich unter Ihren Helden
kein Magier befinden. der in der
Lage ist. einen Ddmon zu ban-
nen, bietet es sich an, einen der
aus Punin herbeigeeilten Magi-
ster um Mithilfe zu bitten.

r------------------,

| Gliickliches Ende?

] So es den Helden gelingt, Taubental von der daimonischen
Heimsuchung zu befreien, erhalten sie 150 Abenteuerpunkte.
Zudem werden sie mit 100 Dukaten Belohnung von der zutiefst
erleichterten Baronin Bunana von Alstingen zu Taubental

I bedacht und eingeladen, fiir die nachste Woche deren Giste zu

i sein, um eventuelle Blessuren auszukurieren.

| Fiir Taubental allerdings ist das glickliche Ende noch lange
[ nichterreicht. Viele Monde werden vergehen, bis wieder zartes
|Grilu auf der verfluchten Erde sprieBen und sich neues Leben

regen kann. Ob hingegen jemals wieder Menschen wagen
lwerdcn. an diesem fluchbeladenen Flecken zu siedeln. bleibt

abzuwarten.

lMﬁgen die Zwolfe dem Land Frieden schenken.

--------—-—_-—_--_‘

K. Wagner u. M. Melchers

Auf zum Turniere!

Fir alle Tumveranzesgen versieht sch, dafl de
generglen Kombaftanten ihrer Bewerbung ihren
Heigenbnel, Talentbogen, eme kurze Charakter-
beschredung. ame Liste der gewunschien Diszr
pénen und Rickporto n geforderter Hohe bese-
gen

Reinhard Schwarm, Stallbaumerstr. 5, 90482

Nimberg
Otwin zu Schwarzberg lidt zum 3. Tumnier zu

Schwarzberg
Rondragetalbge Kample und Prifungen in Wis-
sen und Konnen uv.m. Jeder Tednehmer echait
enen Tumerbencht, Udunde, Presse und AP
(nach Abschneden). Anmeldeformular und wes-
tere Infos gegen DM 1 - RP

Besonders geladen sesen de Tednehmer des
letiien Tumieres und afle Varreter des Kem-
Rasches

Treffiche Grifle an den werten geschatzen Herm
Thorwaler - die AA

Martin MuBbach, Hans-Rimpau-Weg 6, 38524
Sassenburg/Triangel

Der Orden der Basiliskentoter ladt zum 2.
GroBen Gesamtaventurischen Wettstreit in
Havena

Alle Kamplidszpinen, Wettstred m Zechen,
de. Alchimie, Rechnen, Pllanzenkunde, Schon-
schredben, Malen, Singen, Musineren, Verider
den_ Entfessein und Tanzen.

Jader Teinehmer erhall ene Urkunde und einen
Turmierbencht

Unkostenbetrag DM 2-  Einsendeschi 4
Wochen nach Emhalt des AB

Ralt D. Renz, Rodderweg 76, 50321 Bruhl
Das groBe Zykiopenturnier zu Bethana!
Das Bethaner Handeishaus TerBraken nchiet
deses Tumeer Kir Jung und Al Am und Resch,
Unirer und Adebg, Magiekundige und Lasen aus
Auch Gaukler und Bankeisanger sind willkom-
men

Als Presse winken Waften und Anetakte zyidops
scher Herwnft

Lange Charalterbeschresbungen erbeten Bine
kene Superhelden! Ensendeschiul: 4 Wochen
nach Erhat des AB

Jorg Pelleter, Altmihiweg 30, 90453 NGm-
berg

3. Tumei zu Grauturm

Fur Heiden pdweder Hedwnht u. Rasse Wen-
stree in 23 Dsziphnen des Kamples, des Ges

gegen DM 1.- RP.

Jiirgen Siefert, Alfred-Franz-Haug-Str. 5, 76437
Rastatt

Nachdem auch der 2. Wenstred zu Mherwed
grofien Anidang gefunden hat, laden Muai Tharr,
Hasrm ben Feruzel, Tialf Valadur und ihre Ge-
fahnen nun zum aul das maraskansche Eidand
Freunde suddsticher Spepaitaten, Lebhaber

lauschiger Wilder und soiche, die untarhalisame
Wetistrede zu schatzen wessen, werden gewdi-
hch aut thre Kosten kommen

Infos u. Anmeldeformutare gegen DM 1.- RP

Markus Pabst. Om Knupp 23, 51515 Kirten
2. GroBes Tumier 2u Burg Greifeneck!
Schwersarmpl, Tioste, Degenlachien, Bogensche-
Ben, Betwurf, Sturzinnken, sowse als neue Drs2r-
pinen: Aingen Zwehanoer, Reten u Kampt-
stablechten (zu den letzteren beden Wettkam-
pten sind auch Mag zugelassen)

Tolle Presse winkken Jeder Tednehmer erhalt
emen Tumeerbencht.
Unkostenbedrag: DM 2.50 (bt kene Bnetmar-
ken). Legt auflerdem esnen mit DM 4 - franiier-
ten, an euch adressienen DIN A4-Umschiag bes
(aus organsatonschen Griunden bdie nur 1 Heid
pro Einsendung’)

Tobias Rommeifangen, Im Peterfeld 3, 54441
Ayt-Biebelhausen

Baron Zordan Daske ladt alle tapleren Recken
zum Tumeer nach Connars Feid nahe Siiowe-
sen. Wettkample mit Axt, Schwert, Zweshander

EinsendeschiuB: 2 Wochen nach Erhalt des AB

Horet Ihr immanfreunde!

Unier der Mithiite von dem Hochachtbaren Herm
Nestor von Shenilo, der Weinhandiung Yaquina
Shenilo und dem Weingut Netthingshof, ist es
moghch geworden, nun dee erste offene Yaguina-

Messterschafl zu veranstalien Ale Mannschal:
ten aus dem Alten Rech dem Mittelrech, Ne-
stna, Andergast, dem Bomiand, Aranen. Thor-
wal, dem belen Suden und allen anderen Gebie-
ten snd zum Kampt um den Tiel des ersten
yaqunschen Mesters geiaden De Mesisrschalt
findet aut dem Feid der Immanmannschah Pur.
purbiitz Pertakis statt. Meidet euch zahirexch bes
Rent Sommerfeidl, Bresiaver Platz 1, 64287
Darmstadt

Dwe Startgebishr betragt 3.- DM und 1ir iede wer
tere Mannschaft 1- DM

Besonders wunschi sich unser Verein de Teil-
nahme von Ralledeste Fasar, Tarsnon, Faim-
han und Maruaret

Baron Galjan von Ockenfels gibt bekannt:
Der Tumierbencht des 1 Turmeres zu Ockenlels
konnte nunmehr ferhggestal! werden und wunde
bereits zur gatreuiichen Aushelerung an die Ber-
lunker Reder Ubergeben

Sollte der en oder anders Bencht durch Diebes-
hand oder Orkgesindel nicht sesnen rechimals-
gen Adressaten ermeicht haben. so bifie ich um
fermtelepathesche Nachncht (02675/1531) Ma-
gheder des Ordens 2u Shadifan konnen den Beacht
m Ordenskuner nachiesen

Gedankt sei alien wackeren Kampen rondrage-
falbger Gesinnung. dhe sich die Muhe machten
e Rediakbon durch Zusengung hrer wohigestal-
ten Turmverdenchie zu erfreven, und davon Zu
Uberzeugen. dafi es auch noch ehrbare Patrone
unter der Zuntt der Turmerveranstalter pbt
Dre A4



DSA-Material zu verkaufen!!!

Andreas Bierschenk, Auf dem Brink 24, 59174
Kamen

B2, B6, B11,B17 B19, B20 u. B25 je DM 10.-
A2 A3 A7 AB, A13-A19, AZ3 AZS- A27, A29,
A31,A32 A34 - A37, Ad1u Ad2je DM 13 - (alle
Preise inkl. Porto).

Martin Schmidt, Rosenweg 17, 58540 Mei-
nerzhagen, = 02358/7559

Tausche Seuche an Bord und Grabmal von Brig-
Lo gegen gut erhaltene Gruppenabenteuer bis
ST5 (siehe auch DSA-Material gesucht).

Annika Olimann, Am Lustberg 18 A 22335
Hamburg, = 040/593284

Nedime, Wolf von Winhall, Traumlabynnth, Wald
ohne Wiederkehr, Schiff der verlorenen Seelen, 7
magische Kelche, Tor der Welten, Streuner soll
sterben, Quell des Todes, Schwarze Sichel, Spin-
nenwald, Purpurturm, Orkenhort, Kommando
Olachtai, Seuche an Bord, Todlicher Wein, Ver-
schwarung von Gareth, Géttin der Amazonen,
Weg chne Gnade, Sand in Rastullahs Hand,
Staub und Sterme, Tage des Nameniosen und
Stromautwarts (je DM 12.-}.

Martin Naumann, Promenade 27, 97483 EN-
mann, T 09522/5573 (bei Witt)

Hahlen des Seeogers, Elfenkonigs Zaubermacht,
Gétze der Mohas, Stadt des toten Herrschers,
Attentater, Staub und Steme, Insel im Nebel,
Wind der Woste, Xeledons Rache, Stromaul-
warts, Spur des Wolles, Grabmal von Brg-Lo,
Folge dem Drachenhals, Traumiabyrinth, Men-
schenjagd, Sand in Rastullahs Hand, Elfenblut,
Mehr als 1000 Oger, Goftin der Amazonen,
Donnersturmrennen, Fluch des Mantikor, Orken-
hort, Purpurtumm, Spinnenwald, Schwarze Si-
chel, Quell des Todes. Strom des Verderbens u
Wald ohne Wiederkehr (je DM 3.-, alle zusam-
men DM 230.-)

Alte Havena-Box, komplett und sehr gut erhalten,
DM 20-

Aventunscher Bole 36-40, 43-51 (je DM 2-,
zusammen DM 20.- Klenodien, DM 5 -

Alles komplett fur DM 270 -

Patrick Neumann, Zwickauver Damm 149, 12355
Berlin, = 030/6621085

Spinnenwald u. Purpurturm (je OM 10.-), Kleino-
dien (DM 15.-}, Magiebox (1989, DM 25-) u
Basisspiel (neueste Aufiage, DM 30 .- bis 35.-)
Alles wig neu

Dieter Speth, Friedrichstr. 18, 59425 Unna,
= 02303/68410 (ab 19* Uhr)
“Das Lied der Eifen” {neu) fur DM 15.-,

Christian Baukhage, Fabvierstr. 13, 66798
Wallerlangen, 06831/61477 (ab 14%)
Heldenbox (alt), Ausbauspiel (all), Landbox (je
DM 20.-), Purpurturm u. Stromautwarts (je DM
12.-), Gotter des Schwarzen Auges und Koni-
greich am Yaquir (je DM 15.-),

Jens Hofmann, Heinrichstr. 1 ¢, 37603 Holz-
minden, = 055311817

Boxen: Abenteuer-Basis-Spiel { 1988), Magie des
Schwarzen Auges (1989), 2 x Land des Schwar-
zen Auges (davon eine noch onginalverpackt),
Waste Khom, die Helte aus DSAP |, Abenteuer

Wirtshaus zum Schwarzen Keiler, Wald ohne
Wiederkehr, Schill der verlorenen Seelen, 7
magische Kelche, Nedime, Unter dem Nordiicht,
Borbarads Fluch, Tor der Weilen, Strom des
Verderbens, Fange des Damons, Quell des Todes,
Zug durchs Nebelmoor, Schwarze Sichel, Kom-
mando Qlachtai, Hexennacht, Verschworungvon
Gareth, Weg ohne Gnade, Fahn der Korisande,
Woll von Winhall, Pnnzessin Yasmina, Sand in
Rastullahs Hand, Menschenjagd, Schitf in der
Flasche, Golze der Mohas, Stab aus Uimenholz,
Strassenballade, Elfenkomigs Zaubemmacht, Veral

auf Arras de Mott, Lied der Elfen, Suche nach
einem Kaiser, Geheimnis der Zyklopen (Neuau-
flage), Stunden der Entscheidung, Gotter des
Schwarzen Auges u. Barnland,

AuBerdem Av. Bote 17-53 u. diverse DSA-Infor-
mationshefte,

Mit Ausnahme einer Landbox und der Basisbox
alles in gutemn Zustand.

Nur komplett! DM 800.-

Auferdem seltenes D&D-Brettspiel (1991, eng-
lischsprachig) fir DM 40 -, 4 S&D-Soloabenteu-
ermit Kurzanleitung tir DM 20.-, Mighty Empires
(englisch) fir DM 60.-, Hero Quest mit allen 4
Zusalzsets fir DM B0.-.

Alle Preise inkl. Versand per Nachnahme.

Michael Fisch, Ostenwall 5, 59065 Hamm,

o (2381/25894

Stromaulwarts, Krieg der Magier, Hohlen des
Seeogers, Alptraum chne Ende, Jahrdes Greifen
I u. Il und Grabmal von Brig-Lo.

Martin Schmidt, Rosenweg 17, 58540 Mei-
nerzhagen, = 02358/7559

Stromautwants, Todlicher Wein, Unter dem Nord-
licht, Wald ohne Wiederkehr, Wirtshaus zum
Schwarzen Keiler, Attentater, Fluch des Manti-
kor, Hexennacht, Kommando Olachtai, Spinnen-
wald, Purpurturm und Orkenhon. Bitte nur voll-
standig und im guten Zustand. Zahle je DM 10.-

Sandor Schwerin, Stadtweiherstr. 30, 87700
Memmingen, = 08331/84724

Aventunscher Bole 1-16, 18-21, 23-26, 40, 44-
53. Biete tlr neuwertige Onginale DM 3,50, fur
weniger gut erhaltene oder Kopien DM 2,50,
Durch das Tor der Wellen, Fange des Damons,
Zug durchs Nebelmoor, Schwarze Sichel u. Fin-
det das Schwert der Gattin. Nur Qriginale. Zahle
je nach Zustand zwischen DM 15.- bis DM 20 -

Martin Kohls, Klaus-Groth-Str. 19, 25524 Itze-
hoe, o 04821/3882

Tor der Wellen, Kommando Olachtai, Staub und
Steme, Zug durchs Nebelmoor, Fange des
Déamons, Strom des Verderbens, Streuner soll
sterben u, Schwarze Sichel. Nur vollstandig, zahle
e DM 13-

Bjérn Kiilimer, Kirchberg 2, 37296 Ringgau-
Renda, T 05659/863

Kaiser Retos Wallenkammer. Biete bis DM 10.-
Tim Frese, Schiitzenhausstr. 26, 69151 Nek-
kargemiind, = 06223/73405

Fluch des Mantikor, Kommando Olachtai, Tor der
Welten, Fange des Damons, Zeichen der Kréle,
Verschwarung von Gareth, Gottin der Amazo-
nen, Mehr als 1000 Oger, Schatten (ber Travias
Haus u. Gaukelspiel. Bitte nur Onginalg!

Falk Jochheim, Mandelweg 8, 44869 Bochum,
= 02327/77531

Verschwdrung von Gareth, Gottin der Amazo-
nen, 1000 Oger, Seelen der Magier und Schwert
der Gottin. Suche auBerdem DSA-Romane Das
Eheme Schwert und Gabe der Amazonen.

Jan Burczyk, Blumenstr. 42, 45476 Miiiheim/
Ruhr, = 0208/400112 (zwischen 19.2-214)
DSA Protessional | u. Il. Zahle je bis DM 35 -.

DSAC “Rahjas Hain", Christian Daniel, Kurze
Sir. 6, 33129 Dellbriick-Anreppen

Av Bote 1,37 u. 42 (auch als Kopie). Basisbox u
Werlzeuge des Messters (bexde 1. Auflage). Zahlen
qut.

Christoph Mayerl, Hauptstr. 6, 86922 Eresing,
= 081831035
Zug durchs Nebelmoor. Zahle bis DM 30.-

Oh, nimm mich doch in Deinen Arm,
Der Wind blist doch gar so Kalt.
Oh, nimm mich in den Arm,
Denn trauriyg ist mein bitter Los.

Er Adrt mich nicht. Er siehit mich nicht,
Noch will er jemals meinen Sang hor'n.
Wahrend ich ganz allein todwund am Flusse lieg’.

B
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| Mein Lieb’ ist reich, mein Lieb’ ist schon,
I Ihm zu Fiflen liegt jedes Herz,
| Mein Lieb’ ist reich und schon
| Und ich nur ein Kind der Straff’.
|
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|

|

|

|

|

|

|
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|

|
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|
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Der Dolch, den er einst gab nicht her
Ist alles was von iAm noch blieb bei mir,
Watirend ich allein todwund am Flusse lieg.

Einst hegt ich grofie Hoffnunyg

Und dachte er tat’s mir gleich -
Dann sank ich in Verzweiflung,
Denn er nahm ein Madchen reich.

Mein Schatz ist fort - mein Lieb’ ofine Sinn

Mein Leben hatt’ nicht mal begonnen,
Wahrend ich ganz allein todwund am Flusse lieg’ ...

Diisseldorf/Jiilich !!!

Die DSA-Musikerrunde

(Essener Domsinger, Kantor)

wende sich mit ihrem DSA-Musikprojekt bitte
direkt an die Botenredaktion.
Diesmal jedoch bitte mit Adresse und
Telefonnummer, damit wir auch
tatsdachlich zusammenkommen

konnen.

Kleinanzeigenwusche an: Fanzines bitte ebenfalls an:

Michael Meyhafer
Michelle Melchers Stettiner Str. 21
Normannenstr, 37 59427 Unna

42275 Wuppertal

(zwecks lexikalischer Auswertung !)




- Aus den Provinzen -
Ronigswahl und Heloenschaw
- die Zwerge haben sich viel vor genommen

Es scheint, daB die Menschheit
Gelegenheit haben wird, ein
Schauspiel zu beobachten, wie es
seit vielen Jahrhunderten nicht
mehr stattgefunden - doch kein
Spektakel der Natur oder gar der
Gotter: nein, weit gefehlt, eine
7wergische Hochkonigswahl ist es,
die kurz bevorsteht: ’

Unlangst wurde zu Taladur besta-
tgt. was die mehr oder minder
Kundigen schon seit geraumer Zeit
munkelten. Aus nicht naher ge-
nannten Grinden hat sich der weise
Konig Arombolosch, bestirkt
durch den Ratschlag der Altesten
seines Zwergenvolkes. entschie-
den, eine Wahl um das hehre Amt
des Hochkonigs abzuhalten, bei
der jeder Angroschim lauteren
Rufes muttels seiner Summe kund-
tun kann. welchen Kandidaten er
fur den geeignetsten Hochkonig

vollen Chromken der Zwergen-

volker aufgenommen werden, spi-
teren Generationen zur Entuchti-

gung und Belehrung. Auch sollen
besonders bemerkenswerte Taten
belohnt werden: in diesem Zu-
sammenhang ist gar von der Ver-
lethung einiger Baronien die Rede.
Als erster Anwarter auf den hohen
Titel des Hochkonigs gab inzwi-
schen Omgrasch, Sohn des Orbal,
seine Kandidawr bekannt. Der
Konig von Lorgolosch und Ober-
ste Richter der Brillantzwerge
erklarte zu Beilunk, daB er geme =
wie selbstverstandlichdemehren- ®
vollen Amte zur Verfugung ste-

hen werde.

Beobachter gehen davon aus, daB
diese schnelle Entscheidung dem
fur seine Kuhnheit und Genssen-

heit bekannten Monarchen leichte
Anfangsvorteile sichern wird, die

Mitstreiter gesucht!

®ch, Satarie von Pnem, suche tapfere
& Mitstreiter der ST 1-3. Meine Wenigkeit
 verstent sich auf das Zaubem, doch habe
m ich noch weruge Erfahrungen dber Land
'mﬂLwtagesarmmt

.Wer Interesse an gemeinsamen Aben-
u teuem hat und im Kreis Tiefhusen (Piau-
m en/Greiz) ansassig ist, wendet sich bitte
® an meine irdische Leihexistenz:

a S- Amold, Altmarkt 6, 07952 Pausa

.

m Kai Frank, Kreuzweg 15, 74731 Wall-
% dirn, = 06282/1591

:m, drei mehr oder minder erfahrene
a DSA-Spielennnen und -Spieler, suchen
m nach weiteren Mitstreitem flr unseren
®Weg durch Aventurien,

g Olav Pagenkopl, Schweidnitzer Weg
= 17, 53119 Bonn, = 0228/664491
B |ch (17 J.) suche Anschiuf an eine DSA-
S Gruppe in Bonn und Umgebung.

m Andreas Gerber, Dresdner Str. 1,
= 66955 Pirmasens

o Sofem es noch Heiden gibt, die ensam
.wmmuuﬁanmAbeHmm

Neckargemind, = 0622371073

Wir, 2 tapfere Helden (beide 15 Jahre
alt), suchen dnngen Mitstreitennnen und
- straiter zwischen 14-16 J. im Raum
Neckargemund/Heidelberg.

Verena Schafers, Lange Str. 42, 45892
Gelsenkirchen, = 0209/788215
Hilfe!

Einsame Spielenn (14 J.) aus Gelsenkr-
chen sucht Meister und Mitspieler aus
der naheren Umgebung im Alter von 13-
164.

Marco Fried, Im Vogelsang 35, 76829

Zwei ame, verassene DSA-ler suchen
dnngend im Raum Landau und Umge-
bung Anschiuf3 an eine DSA-Gruppe.

Und wieder ein Ruf aus fremdenWel-
ten:

Hey Chummer!
Mutig genug fur einen Run auf die Bayer
AG Wuppertal?
Bin zwar neu in den Schatten, hab aber
schon 10 Jahre Edahrung auf dem
Buckel. Lege keinen Wert auf so'n Un-

stellen vermag.

-Primo handelt es sich bei Magister
Tarlisin mitnichten um den Spre-
cher des O'DL sondem - wie nchtig
vermerkt - um die Spektabilitat des
Anchopaler Ordenshauses.

- Secundo ist der Magister ein Ex-

zu damonisieren, uxe Magister Tar-
fisin es tut.

- Tertio obliegt dic Verfolgung von
‘Damonenpaktierern den einzelnen
Akademien und - auf Antrag - der
Gerichtsbarkeit des Gildenrates, Kei-
nesfalls aber dem O'DL. Wir sind
nicht die Pfeile des Lichts, wir sind
nicht die Schatten - und wir wollen

Knechten der Niederhollen, den
verblendeten Anhangern des Na-
menlosen und den machtbesessenen
Nekromanten entgegencutreten -
ebenso aber weltlichen Usurpato-
ren vom S eines Ansuin von
Rabenmund, die sich fur thre Herr-
schaftsgeluste unseres Wissens be-
dienen wollen. Schlieflich und

6

halt. er aber wohl auch notig haben ®UPpe in den Waldem von Pirmasens  Sinn wie ARersangabe (warf's nurab ..)
Daruber hinaus wird erwartet, daf  wird - denn es wird wohl kgaum be1 'mnun:m ::mdmwt::um gmﬁn,mﬂamwk
cm]cder.scmc'l'alcn und Verdien-  nur einem .Bcwerber bl_cibcq. jeshalb Mitsoiel und -spielerab  Interesse? Dann erreichst du mich wo-
ste vortragt - michtumdereigenen  Dem geneigten Leser kann indes : 18 Jahren. chentags nach 18.00 CET unter Vidphon
Summe ubergebuhrlich Gewicht  versichert werden: der Aventuri- g - 0202/83222 oder bei:
zu verleihen, sondern vielmehr, sche Bote wird Euch gewiBlich I'|' Frese, Schitzenhausstr. 26, 69151  Bjom Jagnow, Natrather Str. 5d, 42327
da8 die Heldentaten der Angro-  auf dem laufenden halten. . wﬂ' = 0622373405 u Max  Zombietown
schim gesammeltund in die ruhm- J. Raddarz = Sieckmeyer, Reichensteinstr. 4, 69151
] ] 7 und werden es nicht sein. endlich muf auch jegliche ‘Einfluf-
Aus anef 0D ‘{w R_’edﬂ(ﬁon - Quarto ist es schlechterdings ein  nahme von seiten des Bannstrahls
Hochgeschatzte Redaktion des nicht tragbarer Zustand, wenn oder fanatischer Hilberianer aufs
Aventurischen Boten! Magister Tarlisin (wohl zur Star-  Scharfste suricKgeuwresen werden.
Kuny seiner Position im Orden) auch  So lange der Ordo Defensores Lec-
Mit Freude habe ich gelesen, daff  nungsbestimmenden Gruppierung  Anfangern des Rechten Weges die  tura existiert, wird die Ordensge-
der Aventurische Bote sich nun-  innerfulb der Grauen Stabe, die sich  Hand zur Mitgliedschaft reichit und ~ meinschaft einen neuen Fran-Ho-
mehr starker der Themen annimmt,  mehr dem Rechten Weg verbunden  daruber hinaus den Orden rein als ~ ras ebensowenig zulassen wre die
die auch fur Gildenmagier von er-  fuhlen. Dies mag aus seiner Vita  Schutzbund gegen Nekromanten, Tyrannei irgendwelcher Priesterkai-
hohter Relevanz sind. verstandlich sein, jedoch ist seine  Damonologen und Borbaradianer  ser.
Bedauerlicherweise ist Euchjedoch  Auffassungnichtreprasentativfur  darstelle. Der Orden kann und soll-
mit der Veroffentlichung der Be-  alle anderen des Bundes. Viele von  te stolz auf seine Tradition der Un- Aleya Ambareth, M.co.,
hauptungen des geschatzten Tarli-  uns haben die ‘Versuchungen der  abhangigkeit sein, die sich under ODL, CRS
sin von Borbra sogleich ein Lapsus  schwarzen Macht gespurt und doch  jegliche Form der Einmischung und
unterlaufen, der den als unabhan-  immer wieder zum ‘Wege des Aus-  Einflufnahime verwahrt. (gleichfalls im Namen von Elcarna
414 bekannten Aventurischen Bo-  gleichs zuruckgefunden, so daf kein Enllion von Hohenstein, Spectabi-
ten schnell in ein bestimmtes - und ~ Grund vorliegt, nun den Weg der  Naturfich  gilt es, gerade in sturmi-  litas von Lowangen, ODL; Khadil
sicherlich unerwinschtes - Licht zu  Linken Hand uber das Maf hinaus  schen Zeiten wie diesen, auch den  Okfarim, Spectabilitas von Khun-

chom, ODL; Rhenaya da Coralldo,
Meo.; ODL, CRS; Branna ni
Ruodh, Meeo., ODL, OVP; ure auch
9neun weiteren anerkannten Ma-
gierinnen und Magiern, die sich seit
langer Zeit der Mitgliedschaft im
ODL rifmen.

‘Th. Romer



i-‘FrfM.]l friiher” sagt uns Alrath von-i
IP.semZemmAgwtdetKGMrn
Dienste Sener Kaiserichen Majestat,
|'dawardasa¥lesndllsoerrhd1.0&
r\a_nammeZasLmalangmsnglenl
Hugelwen zu probweren. immer im Dienst
|- Eirte von Ot 2u Ont, Beobachter|
|m¢sen_\Ferdad1bgebefragan. Und]
dauernd die Probleme mit der Technik!
|IhrwiBLwiamEiserneJmfrauan nas-[
| se” vertraut uns Hauptmann Alrath an, |
lmandsamlhgdemamgezeml
neten Angbarsch “Steenbacker” serviert
|'Wne hat sich memne Arbet, ja, rnern|
| Leben verandert, seites... (er deutet duf |
lsene Lektire)  den Ioul-lulul
gibt. Da steht wirklich alles dnn, was ich
[u‘berrnemPrmwissenmuB.mr-
treffiich™

| pie aktuetie Ausgabe des Rosch |
| Rurier gibr's gegen DM 2.50 Mark bei: |
'mmsmm!m

LMZLM{MWDBDML}J

Hallo Rollenspieler!

Habt ir Lust, euch einem neuen Orden
anzuschieBen? Unser Ziel ist es, de Hel-
den aktiv zu beteihkgen. Tragt selbst zur
Gestaltung des Ordens bei, indem ihr uns
eure Heldengeschichten schreibt oder
Abentsuer arzahlt. Kontakts unter den Or-
densmitghedern werden grofl geschne-
ben

Wenn ihr Lust bekommen habt, wendet
euch an: Andreas Graf, Marienstr. 31,
63820 Elsenfeld

Neu! Ein Wein, gar gottergleich:

Schwarzberger Praiostropfchen.

Der liebliche Wein fir die rahjagefalligen
Stunden

Exkiusiv von Handelshaus Schwarzberg
und Kontor Tarsinion
SEEEEESEEEEREEES
mBaron Bosper V. Bergrn— L |
s, Kanzler 20 Tobrien,

g tuet allen Lehnslewten
-nnsn_'f;"l' L-I'\J:’ l(und.

:Mn Freude konnen wir zu Beginn ei-
a Nes weileren Gotterlaufes unter der g
w weisen Herrschaft unseres Herrschers g
mBrin|. - er lebe ewsg! - verkunden, daBm
®ane treffiche Karte der tobrischen ®
g Lande zum Wonie seibiger und der 3
g Forderung der hesindischen Kunste g
m 2rsteliet worden st ™
= Mit groBem Geschick und kundigemm
® Auge wuflte en junger Kinstler aus™®
:der Baronie Falkenberg unser m:
g Nes lobrisches Land detailgenau mit g
m Qedbtem Pinsalstnch auf die Leinwand g
® zu bannen [ ]
B Selbwges Werk st nunmehr in alien®
:gmﬁen Stadten Tobriens bei Bean-:
a o0 des Herzogs zu beziehen. o
u Esistein unverzichtbar Ding fiir jeden, g
m dem unsere Provinz am Herzen liegt m
B (In irdischen Gefilden ist diese farbige ™
o Ad Karte - ein Produkt aller tobrischen 3
w Spielerbarone - fir DM 15.- inkl. P&V)
u 2u beziehen ber Andreas Prudzilko, g
= Linzgaustr. 7, 88212 Ravensburg, m
= (0751/14881) -
EEESSEEEEENEEERS

Jch schenk mir nie ain -

(:nt‘ns. d-Whein ...

Lassat Euch den Weg ins Abenteusr wei-
sen! Auf nach Aventunen (oder sonstwo-
hin) mit dem

WIEGUISISER
In der dritten Ausgabe finden sich auf Uber
30 S. A4: Das enzigartige WW-Bestia-
rium, Sagen und Legenden zum Thema
versunkene Schatze, das DSA-Modul “Das
Drachenei” uv.m.
Zu haben ist der Spal3 fir nur lappische
DM 3.- bar oder in kleinen Brefmarken
Py
Sandor Schwerin, Stadtweiherstr. 30,
87700 Memmingen
Mit dieser Botschaft mdchte ich, Ranarion
Einhomhiter, ein letztes Mal alle meine
Freunde griBien, ganz besonders aber
meine Frau, Thyria Jolén, und meinen
Sohn DenDayar.
Es tut mir aufrichtig leid, daB ich euch
veriassen muBte, aber mir blieb keine
andere Wahl.
Ich scheue nunmehr das Licht und auch
das Verlangen nach Blut wird immer star-
ker.
Ich kann mich nicht dagegen wehren, und
ich weill auch nicht, wie ich zu dem wer-
den konnte, was ich nun bin. Bitte, ver-
gefit, dafd es mich je gegeben hat

Ich, Magnus Extraordinanius Moumad
Seysghaban ay Unau, habe vor, ein Ver-
zeichmis der bekannten und auch unbe-
kannten Bucher der magischen Bibliothek
2u erstelien,

Vorschlage sowe ausfihriiche Buchbe-
schreibungen im Stile der “Mystena Arka-
na" mogen bitte in Neetha, Selem oder
Unau abgegeben werden.

Anders gesagt: Wenn jemand unter euch
werde ich diese nach Moglichkeit in mein
Verzeichnis mit aufnehmen.

Auch binich fiir Vorschldge zur Ausgestal-
tung meines Werkes dankbar

Unter allen sinnvollen Einsendungen wer-
oen 2 Freiexemplare verlost

Schreibt an: Peter Diehn, Oberhdusersty.
193, 91522 Ansbach

Verlautbarung!

seit dem ING-Mond des Jahres XXI| Hal
bestehtdas Sturmbanner, eine unabhan-
gige Soidneremnhedt mit Stz in Minzen-
berg, Tobrien.

Das Sturmbanner sucht Manner und Frau-
en, die ein Schwert zu fihren wissen, und
sich gagen guten Sold dem Banner an-
schiieBen wollen.

Tragt euch im "Roten Hahn" zu Gareth bei
Dai'man Tharr dem Norbarden ns Sold-
buch ein.
Auftraggeber mbgen sich ebendort mel-
den

(Christian Herzig, Feldmark 2, 46514
Schermbeck)

Seid badankt, werter Herr Olvir Helgirson,
fur Eure Fursprache. ich hote, Herr Alric
Cormac ul Bennain sieht sainen Fehler
ein. Auch wir waren zutiefs! betroffen Gber
seine schimpfiichen Worte. Moge Eure
Rede ihn gelehrt haben, nicht langer so
vorschnell zu handein und seine Worte
besser abzuschitzen Doch sei ihm alles
vergeben, S0 & ZUriCknamime, was er gesagt
hat.

Mbdge Hesinde ihm die Weishert schen-
ken, dies zu tun.

Nestor von Shenilo, Superior im Horte
Yaquirstain.

Hiermit geben Wir, Zehta Elanar zu Tika-
ris Freiherr von Wasserbuzy, nebst Gemah-
lin Alide, die Geburt Unseres Sofnes Ce-
storian beKannt, deram 21. 'EFF das Licht
der Welt erblickte

Zu einer Teier zu Ehren der Tsa laden uvr
aus diesem Anlaf am 30. Tage der T34 alle
getreuen Freunde auf Unsere Residenz.
Vor allen anderen grufien Wir Kirean, Un-
gleiter, die nun fern von hier zu neuen
Ufemn streben. Wir wunschen thnen den
Beistand der Zulfe.

Ferner suchen urr getreue Manner und Frou-
en von unbescholtenem Rufe. die uns ihre
Dienste als ritterfiche Gefolgsleute zum
Schutze Unserer Lande und zur Beseiti-
qung aller andschadlichen Leute einerseits,
und als diverse Amtstrager an meinem Hofe
(Kamonerer, Achimist, Herold usf.) wirken
mochten. ‘Wir erwarten ‘Euch zu eoem Ge-
sprach vm Rafimen der genannten Festlich-
keiten zu Wasserburg am ‘Darpat.

(Knnut Kaffenberger, Gabelsbergerstr. 29,
54521 Grop-Geraw)

Ceschmackvalle Rehueine ;H
es nur bu der Weanhandhing
Y-qmru- Shero.

Dﬂvrf Lﬁnn.' .kr Gﬁ Ml\«\u\.!

Der neue Kalender 1995!
DIE SCHURKENDES

SCHWARIZEN AUGES
12 wahrhat firchteriche Finsteringe und
méchtige Bdsewichter; mit Kalendarium
fur die Jahre 24/25 Hal (1995), samt
Meistennfos; gezeichnet von D.G. Didi.
Fir DM 3.- (nkl. PAV) in deutschen
Bnefmarken oder &S 20 - bei:
Ginther Dambachmair, F.Wiesinger-
Str. 14, A-4600 Wels, Osterreich

Geehrter Magister Allonar Hombar'

Voll Freud las ich im Boten von Eurem
furwahr rahjagefaligen Werke "Der Nurt-
punkt ...” Doch lasset Euch erzahlen, daf
dieser rahjagefallige Fleck nicht nur effi-
schen Frauen zur Ekstase verhelfen mag
Yasmina Rahgatreu, Geweihte der scho-
nen Gottin zu Lowangen

P.S.: Besucht mich doch einmal im Tem-

« pel, dann kdnnt Ihr noch etwas uber die

Anatomie menschiicher Frauen lemen.

An alle Freunde des Wanderer'
Aufgrund neuester aventurischer Entwick-
lungen sind der Wanderer und seine
Weggetahrten nunmehr unter ener neu-
en Rufnummer zu emeichen, die da lautet:
089/8948572.

DSAC “Der Wanderer’, Thomas Holine-
der, Ritter-von-Halt-Str_ 3, 82110 Germe-
fing

Teuer Anmeldesilber gezahit und dann
erst nach beschwerlicher Anreise erfah-
ren, daf das Tumier aus ‘Mangel an Teil-
nehmem” abgesagt wurde?

Bex der Tjost vom Plerd gefallen und dabe:
den Alierwertesten verstaucht?

Beim Immantumier zwischen den Teindii-
chen” Anhangem geiands! und erst wie-
der im Therblniten-Hospiz erwacht?
Dannist Salmon El'ens einzigartige Tur-
nierversicherung genau das nchiige fur
Euch! Far nur 9,99 S per Mond ibemeh-
men wir alie Heiler- und Bestattungsko-
sten (auch fur Euer Pferd) AuBerdem
bieten wir ein Rollkommando, welches Ihr
sdumigen Tumeerveranstalter senden
kbnnt.

Salmon Efen, Noionitenkioster Selem
Zahlungen bitte an Praiosella Pldtzich,
Konto Nordiandbank zu Havena.

Berbels Alchimgstisches Alleriey
RUCKRUFAKTIONI!!

Die Rubbelheptagramme der Serennum-
merm BAA-RH-0100 bis 0199 sind schad-
haft! Bitte benutz! diese Folien nicht, wenn
Euch Euer Wohlergehen und Eure Zu-
kunft am Herzen liegen. Ihr erhaftet ko-
stenlosen Ersatz in jeder Filiale von BAA
Sogleich wird festgestellt, daB BAA nicht
fur eventuelle Schaden an Leib, Leben,
Gut. Reputation und Seele, noch fur Risse
im arkanen Gefuge, resultierend aus der
Benutzung besagter Folien, haftbar ge-
macht werden kann.

Feget hinweg den Mérder und Schwarz-
magier auf dem Kanzierthron von Sempet’
Barone von Séku Kesen, Cabas Yret
Nimaat und Tayarret, Ihv verdachtigt die
Falschen!

K.d.S. (um sein Leben furchtend)

Borbels Alchimgstisches
Allerley prasentiert:

Ligfix Krdutertee - so potent, dal3 seibst
Praiosgeweihte schwankend werden! 25
Tassenportionen'nur 12 S
Sonnensteine - speichem Praics’ Licht
und geben es auf Befehl wieder frei 120
Sonnenstein de Luxe - wie Sonnenstein,
jedoch stufenios regelbar. 25 0.
Wiegenamulette - schitzen jede Wiege
(aber lerder nur die Wiege . - die AA) vor
Kobolden, Elfen und anderen Kmdestau-
pem 50
Neues aus der Arkanen Abteilung:
Golemisator - Zur muheloseren Erschal-
fung von Lehmgolems: Lehm in die Form
fullen, Form schiieBen, Astralenergie zu-
fihren, fertig! In drei Grofen erhaltich
Grofe K 100 D, GroBe M 150 D, GroBe G
200 D (Prewse fir Selbstabholer, anson-
sten zzgl. Lieferkostenvon 50(GK), 100
{GM), 50D (G@G).

Neue gegriindet!
Die "Halle der Arkanen Bewegung 2u
Neetha” und das “Institut Pugna Arkana
2u Angbar®

Wir bieten begabten Schilem eine fun-
dierte Unterweisung in den arkanen Kon-
sten
Gastliehrer sind uns allzeit willkommen
Nahere Informationen und Werte gegen
DM 1,30 Unkostenbeitrag bei:

Jan Hupka, Keplerstr. 5, 38518 Gifhorn

Oh, geliebte Yanis, erhdre mein Flehen'
Mein Herz mag nicht mehr schiagen, wenn
ich Dich nicht wiedersehen darf. Tausend
rote Rosen will ich Dir schenken und die
siiflesten Lieder Dir dichten

Dein Rawanion DuManteauRouge



Die letzte Chance
Denen, die immer noch keine

INSCHRIFT
n ihrem Regal liegen haben, kann gehol-
fen wergen. Enge Exempiare der Inschrift
1,2und 3 sind noch zu erwerben. Wer sich
beeilt, kann sich diese Ausgaben sichem:
Nr. 1 Schwerpunkt “Skanai” (Erweite-
rung fir den Knegertypus), DM 0,50.
Nr .2 Schwerpunkt “Seegefechte”
{Regein, Spielplan, Schifftsmarken) DM 1 -
Nr.3  Schwerpunki “Astrologie” (An-
wendungsgebiete, Kante des Sodhimmels)
DM 0,50
Alle Presse zzgl. DM 1.50 Porto pro Bastel-
lung (Wer also mehrere Ausgaben zu-
sammen bestelit. spart Geld') Das Geld
bitza in Brefmarken beilegen in allen
Ausgaben natiriich die Rubriken “Das
Blaue Auge”, "Hacketau” und informatio-
nen aus Politik, und Geselischaft
Dennis Meyer, Westerharler Str. 34,
29699 Bomlitz

Seid gegruft, Schwestern!

Seid hr eine Druidin oder Hexe, die wie ich
der Meinung ist, dafl die hellhautigen
Nordlander lange genug Sumus lebens-
spendenden Leib mit ihren Fifen getre-
ten und ihre toten Stadten zugepfiasten
haben?

Seid ihe erfahren genug (mind. ST8), um
deser Schande entgegenzutreten?
Dann werdet Mitghed im “Hedigen Zirke!
der Schiangen®. damit wir mit unseren
verenten Kraften dem schiimmen Treiben
en Ende setzen kbnnen

Sendet mir umgehend euer Dokument mit
ausfihriicher Heldenbeschrebung. Es
erwarten euch regeimalige Reiseberch-
18 uv.m

(René Bdcker, Waidmannsweg 59,
41239 Ménchengladbach)

WeiBle Stiefschwester Liezean'
Merket wohl, auch ich gehdrte einst dem
rechten Pfade an. Doch waren es meine

| i wites. geneigte Leserschaft, nur selten IaAt sich die Redaktion dazu bewegen, ein fedgebotenes Produkt ausdrucklich zu Jobenl
| und Gber die anderen zu erheben Doch biidet auch Tempora Heroica enen solchen Fall. in dem wir uns gewif3 sind, daB Euch die |

weiflen Brider und Schwestern, die me:-
nen Wissensdurst als ketzerisch betrach-
teten und mich schiimmster Folter unter-
zogen

Und da sagt Ihr, die Magier des rechten
Weges seien besser als de des Inken?
Schon baid werde ich Euch von meinem
Wirken fr die Menschen untermchten.
Adriaan dai Gyb!

r I . S . . .- 1
l Ilwergenbinger Anzeiger Nr. 3 I
Die Zaitung fur die kleinen Vélker unter

I cem Berge
I inhalt: Die Stadt Zwergenbinge uﬂsfl
der Hammerzinne - Geschichte, Poli-
I tik, Wirtschaft u. Stadtplan
IUbersanﬂe!DM 1-+DOM2-APan |
Grimbart Eisenhand, Jan Beckebre-
| e, Eistorter Ring 37, 21449 Ham- |
| burg ]
IAmeeAusgaben‘I&ZSr!dmmfarl
DM 1.- (zzgl. Porto) zu haben

Geehrte Comtess Yanis!
Ich, Andras Marwolaeth vom Grinen Tum,
lade Euch zu mir ins Kosch ein

Wir konnen auf verschneiten Hangen
Schiitten fahren, am Kaminfeuer Glah-
wein trinken und den Liedern des Barden
(nicht Rawanion Rotmantel!) lauschen.

:Wenef Herr Mehiteuer, seid beruhigt,
 Eurem Freunde kann geholfen werden
u Die gute Fee wird Dnob gegen die bdse
m Fee beistehen. Bitte bringt den Herm
® Dnob bis zum 1. PRA in das Haus Gehr-
®stengasse 7 n Brabak Dort wird ein
® Exorzist mit besten Referenzen sich des
:Probleimsamewnen

. Mit den besten GriiBen,

wArik Casollo, Meister ibersnnicher
m Phanomene

L]

a Nun meldet Euch auch endiich, Herr
u Mehiteuer, wenn Ihr schon allerorten die
m Plerde scheu macht - die AA

CEMPORA DEROICA

Dic zeit Der beloen

Freunde des phantastischen Rollenspiels!
Nach langen Jahren der Raifung ist es endlich soweit!
Das Spiel fir die zufalhige Kurzweil in Aventurien ist erschienen
Ein Karten-Roflenspiel fur kurze, spontane Abenteyer ohne Meistervorbereitungen
Alies in liebevoller Schreibstuben-Handarbeit erstelit

Tempora Heroica gibt es in zwei Versionen
DER KASTED

Mit allem Zubehar fur sofortiges Spiel, als da waren. Ein treffiich gefafites Regelheft zur
Erauterung, 6 Heldendokumente, eine Vielzahl an Spielkarten (dero 116 zzgl eniger

Blankokarten) zur Gestaltung der Abenteuer, Spielmaterial, dem Meister das Leben

angenehmer zu gestalten, darunter eine geraumige Meisterwirfelfiache und hobsch
verzierte Kartenstanderr, 20- und 6-fidchige Wirfel in unterschiedlichen Ausfihrungen.
Alles Material in trefflicher Autmachung und wohlillustnert.

Die Hartbox zum wohifellen Preise von 44,44 D.

DAs sChneidebeFT
Mt allen Karten zum Selberschnippein, Spielregein und Heldendokumente fir 14140
Schickt enen Boten an die Schreibstube, so Ihr euch ein Exemplar sichem wollt oder
wenn Euch noch neugienge Fragen plagen
| Tempora Heroica, Postfach 251, 23628 Krummesse

Rollenspielfreunde in Osterreich, auf-
gemerkt!
Ganz gleich, ob ihr in dies- oder anderse:-
tigen Spharen wandelt, ob & euch m
farmen 25. Jahrhundert oder in enem Land
vor unserer Zed tummelt, ob v es ge-
niefit, wenn der Homor euch packt oder
pures Heldentum euren Gesst erfullt. das
Fandom Osterreich sucht Kontakt zu
euch. Wir sind ein Arbeitskreis diverser
Gsterraichischer SFAF-Briefgemeinschal-
ten und tummeln uns in der Fanszene des
femen Ostenreiches. Wir haben es uns
zum Ziel gesatzt, die dsterreichischen Fa-
naktvitaten unter emnen Hut zu bringen
Solitet auch ihr daran Interesse haben und
wollt euer Scherfiein beitragen, meldet
euch bei: Stefan Tomaschitz, Frohlich-
gasse 60, A-8010 Graz, Osterreich
r(lsm_'tzﬁc— eine der unldesten Wn-'
I des Neuen Reiches l
I‘Im Land, n dem das Abenteuer "“""'l
I .‘i..'m(r_rrd(r'il'c_qhgr.mj auf mutige Hel- |
den uartet, uo Adelsleut und Ravern-
wlk gleichermafen Praioslanf um Praios- I
Lauf ums Uberleben kKampfen mussen |
Aus der Rethe "Aventunsche Baronien”
I ist soehen erschienen |
| “Whlbergen - Goblins und Gobelins® |
l‘I?m Zuvlfen und dem genewgten J.'.r.s(rl
zum Plasiere
Uber 50 5 AS mit faszinierenden ’f’fm»l
nen. Orten, Legenden, Gehevmnissen, tie-
len tollen Zevchnungen und einer farbigen
l Karte der Region fur nur DM 10.- (ink! I
] P
Zu beziehen bei: Michael Maurer, Drei- l

:}nrnl\‘ Bohan, C-inrrcu:;as
Wer hat sich schon einmal Gedanken Uber
diese (oder anders] aventunsche Spele
gemacht?

Bin an Beschreibungen, Regeln eic
nieressert Fiete Stegers, Gahmener Str.
179, 44532 Lunen

Die fredherrschaftiichen Hofscribenten der
Baronien ;-\|si und .jls:.u-

fun hermit feseriichst undvolier Stolz lund.
dali dwe vom Regenten in Auftrag gege-
ben Kompendien Gber Land und Leut,
Weg und Steg, Zukuntt und Vergangen-
heit dieser heblichen Fiecken Tobnens
nunmehr zur Vollendung geredft sind und
einem jeden Wissendursbgen zum Er-
werbe stehen
Interessenten magen sich per Bailunker
Reiter an
Martin Drenkhahn, Holtenauer Str.
148, 24105 Kiel oder Ingo Wolbern,
| Gerhardstr. 81, 24105 Kiel wenden
| Der Bestellung sei ein Wechselpapier
(V-Scheck) oder ein Schemn der Nord-
| landbank (Bares - in Scheinen!) beizu-
legen - keinesialls aber soich kiebrige
bunte Papierfetzen (Briefmarken), die
uns nicht mehr wert snd als ein Asker
Batzen
Beide Kompendien sind zusammen fur
anderthalb Dukaten (OM 15-) zu ha-
ben, einas der wohifeden Werke allen
schiagt mit enem Dukaten (DM 10.-) zu
Buche.
Hesinde wird es euch danken und Phex
| sich freuen wie ein SchioBhund!

Drachenkundige gesucht!
im Aufrage Furst Blasius' sucht die Schreib-
stube des Kosch-Kuners zwecks Taxie-
rung eines Untiers, Kontakt zu Privatge-
lehrten und anderen Kundigen der Mate-
e, die gewilt sind, dem Lande Kosch
einen Dienst zu erweisen

Magister Stitus Fegerson, Schriftieder

Dero Neune sind es schon, und der zehn-
te foigt alsbald |

Resch-Rurler
Die einzig ren aventunsche Regionalpo-
stille (A4 im Botenstil) gibt es fir DM 2,50
Selbstkostenpress (Bnefmarken bis DM 1 -
oder bar) be: Fiete Stegers, Gahmener
Str. 179, 44532 Ldnen Numero 9 enthatt
einen Bericht Gber Riter auf der Drachen-
jagd, die Baronie Zwischenwasser, eine
Ferdoker Sage und wie mmer viele kieine
Nachrichten und Recktsribeveler
In Numero 10: Mehr vom Drachen, aus
Nordmarken, Boronabtel Garrensand, die
Sage vom Sesuvm
Jetzt Gelegenheit zum Nachbestellen'

Klosteranlage in idyllischer Umgebung
nahe Angbar (Baronie Vinansamt) an
zwhlighttichen Orden zu verpachten
Gemeinschaften hesindischer Pragung
bevorzugt Fruchtbare Acker und Frondort
inklusive. Angebote an den Baron

(Fiete Stegers, Gahmener Str. 179, 44532
Linen)

Der Thorwaler Orcinus Orcas und sein be-
freundeter GroBmagier Kara Loc Smwr
geben bekannt, daf ihre im Bau befindh-
che Karavelle in Kirze vom Stapel lauft
Zur Bekamptung des Sklavenhandels und
spaterer Erkundung des Guidenlandes
werden noch erfahrene Kampler(innen|
zur Vervollstandigung der Mannschah
gesucht , Bewerbungen bitte in der Ublich-
aventurischen Form an

0. Orcas, thekenlagemd, “Zum brunst-
gen Eber”. Thorwal



96. Iahrgang — Brabak, Fasar. F:stum. Andcrgast — 4 Dukaten
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Quartalsschrlft fiir angcwandtc Maglc und Alchlmxc

Jreuerballe durchtogen Ehdenberg!

Pfleile des Lichts in notwendigem, aber unciithmlichem Einsats - Jagd quer durch den Kontinent endet
mit magischem Duell in Bergtoerkgstadt - Mehr als ein Dutsend Hengchen 3u Schaden gekommen

Bethana/phdenberg/Bonnerbach:
Rondriago pa Cravetti, Magus ordinariug
su Wethana, einer der beriihmten Ent-
wicckler derCorpofrigo-fFormel, ist tot;
gefallen in einem arkanen Duell mit einer

Cinsatzgruppe der Pleile des Lichts in
der entlegenen Wergwerksstadt Thden-
berg in der Roten Sichel.

fMagister pa Crabetti batte seine Lehe-
titigkeit schon bor geraumer Zeit niedec-
gelegt, um sich weiteren
Forschungen im histo-
rischen Archiv der Wal-
Lledes Vollendeten Bam-
pleg 3u wibmen - just an
jener Statte, an der er
auch bie Srundlagen fiir
: ben Corpofrigo fand.

Die Forschungen
gcheinen seinen Seist je-
boch stark bertirct 3u
baben, denn am 9. Pra.
1017 berliel er die Hca-
bemia ohne Angabe bon
Sriinden und ohne Win-
weig auf sein Reigesiel.

DPie verschicdenen
Schriftstiicke aus Cra-
bettis Winterlassen-
gchaft beuteten jedoch
Rl Wiresien solchen HAus-
males an, bah selbst
geine {reigeistig geson-
nenen Bethaner Volle-

Eine Gruppe der Pfeile des Lichts im Einsatz.

gen gich beranlafit sa-

ben, bie Sildengerichtsbarkeit bes Tei-
Ben Pentagramms 3u untervichten, welch-
gelbige ohne Tmschtoeife eine Einbeit bon
5 fMagi der “Pleile” auf bie Spur des
Renegaten setste,

(Die Schriften deuten auf eine abditiv-
tridekaphonische Pariante des Eclipti-
factus bhin, welchselbige jedoch nur ber-
mittels eines Damonenpaktes eclernbar
gcheint. rheber jenes Formelkomplexes
ist Thargonius bon IWethana, und es
scheint, als habe auch fMagister pa Crabetti
jener fiicwabr borbarabianische Forgcher-
dbrang iibermannt.)

Die Pfleile deg Lichts tanden schnell
becaus, dab ber Waretiker sich gen Tei-
ben begeben hatte, offensichtlich, um bie
@Eflekte der TWliistenei (ver HSalamander
berichtete) 3u begutachten. Wurch Diver-
gion der Brafte konnte sein Aufenthalts-
ort in Zollhaus ermittelt werden, wobei
jeboch Magistra eo. Alwine bon Sectoich,
$Sg.Lm., durch Zauberei beg Venegaten
3u Tode kam,

Hunmebr inber Einschatzung des fHla-
gus als hoffnungslos becderbt bestirkt,
konsentrierten gich die Weilunker Wascher
und berfolgten fHlagister pa Crabetti bis

fortgesetzt auf der 4ten Scite



HESinde zum GruBle!

Willkommen zur zweiten Ausgabe der
Boten-Edition des Salamander! Um cine
hiufig gestellte Frage sogleich vorweg zu
beantworten: Bislang ist gepant, dem Sa-
lamander in jeder zweiten Ausgabe des
Boten Raum zu gewihren. Ob der Menge
der Nachrichten aus dem weiten Feld der
Magic mag es aber sein, daBl in naher
Zukunft jeder Aventurische Bote Plaz
fiir eine entsprechende Rubnik bictet.
Als zweites sei sogleich geklin, warum
1' wir uns nicht, wic angekindigt, mit den
avisierten Themen Todliche Triume und
Theone der Thesis befassen. Ein Blick aufl
dicse Doppelsecite mag dem gencigien
Leser anzeigen, daB sich die Fragen zur
Stihrmann/Mezzani-Ausgabe  der
Enzyclopacdia Magica sich solcheran
angchiuft haben, daB uns nichts anderes
verblieb, als den Errata & Clanlicationes
erncut Raum zu widmen.

Wir hoffen, dic geneigte Leserschalt moge
die allzu frithzeitigen Ankiindigungen
verzeihen.

—Brabak, im Rondramond 1017 BF;
Rhenaya da Coralldo, M.co., ODL, CRS;
Schniftlcitung des Salamander

Wir sind in der Tat iberaus reich mit Fragen
“beschenkt™ worden. An dieser Sielle sei da-
her allen Leserinnen und Lesern fir die rege
Mitarbeit gedankt. Vielen Dank auch an Bjérn
Brost fiir scinen ausfiihrlichen Kommentar
zur Magicbox!

Widmen wir uns zunichst den haufigst ge-
stelltien Fragen und Errata, die wir von
Redakuonsseite zu vermelden haben:

@ Engegen aller anders lautenden Verweise
und Telefonauskiinfie (sorry!) gil: Magiern
stchen beim Stufenanstieg 45 Versuche zur
Steigerung ihrer ZF-Werte und 25 Versuche
zur Steigerung ihrer Talentwene zur Verfi-
gung.

@ Einc hiufige Frage am Telefon ist die nach
den spieltechnischen Werten von Heshthots
Schwert und Peitsche aus Alptraum ohne
Ende. Hier sei nur erwdhnt (es soll ja noch
Leute geben, die das Abenteuer noch niche
gespiclt haben), daB diese Waffen nur zur
Verwendung im Spicl gedache sind, falls die
Heldengruppe nicht iiber magische Wallen
verfugt. Sic werden in der entscheidenden
magischen Auseinandersetzung am Ende des
Bandes “entmagifizien”.

Sollte es lhren Helden auBerhalb des Aben-

teuers cinmal gelingen, cine solhe Waffe zu
erbeuten, so verwenden Sic dic normalen
Werte von Schwert und Peitsche. Dic Walffen
sind jedoch magisch und kénnen auch Dimo-
nen verletzen - allerdings kostet jede damit
durchgefihrie Attacke den Triger cbenfalls
cinen Lebenspunke.

@ Alle suchen den AURARCANIA DELEA-
TUR - wir haben ihn gefunden! Schlagen Sic
cinfach einmal unter SCHLEIER DER UN-
WISSENHEIT nach...

@ Bci den “Regeln und Vorschligen zum
Elementarismus™ (MA, S. 94f) hat sich ein
Fehler cingeschlichen: Beim WAND AUS...
mubB es natirlich heiBen “ Fiir dic Anrufung
des cigenen Elements ist die Zauberprobe um
1 Punkt erleichten, fiir dic ncutralen Elemen-
te jedoch um 3 Punkte, fir das gegensitzliche
gar um 7 Punkte erschwert.”

Und nun, vorwirs zu neuen Fragen, dieses
Mal der besseren Ubersicht halber geordnet

nach verschicdenen Themen:

EINZELNE ZAUBERSPRUCHE

& Dic Wirkungsdauer des IMMORTALIS
IUVENIR ist mit “permancnt”™ angegeben.
Heibt dics, daB sich der Anwender damit von
50 aul 30 verjiingt und in Folge immer 30
bleibt oder setzt bei dem ncuen Went dic
natiirliche Alterung wieder ein?

Die natiirliche Alterung setzt uneder cin. (Auch
der BALSAMSALABUNDE wirkt permanent,
ws ja keinesfalls heifs, daf man solcherart ma-
gisch regenerierse Lebenspunkie niemals unter-
schreiten kannl)

@ Kann cin Magier cinen reversalierten ER-
INNERUNG VERLASSE DICH (Reich-
weite: B) auf sich selbst anwenden (Reich-
weite: Z), oder muB er dafir den Spruch
modifizieren?

Letzteres. Ein REVERSALIS kehrt die Wir-
kung cines Spruches um, versucht aber, mog-
lichst dhnliche Verinderungen der spiel-
technischen Werte zu erzeugen, wnll heifen,
“Reichweite und Wirkungsdauer eines Zaubers
bleiben durch dem REVERSALIS unverdndert™
(MA, S. 54 unten).

@ Im “Jahr des Greifen”™ wird ein bewegli-
cher Dunkelhentszauber vorgestellt. Ist das ab
hoheren ZF-Werten miglich oder handelt es
sich um cinen reversalierien FLIM FLAM?
Weder noch, sondern um eine personliche Modi-
Sikation des bekannten DUNKELHEIT-Zau-
bers.

& Was, bei Hesinde, Mada und Nandus, sind
dic “mectamagischen Formeln™?

Ein Uberbleibsel einer versuchten Neugliede-
rung der Spezialgebicte, wobei die Metamagie
der Abteilung “Verwandlung von Zaubern” ent-
sprochen hétte. Als metamagische Formeln kon-
nen demzufolge solche Zauber wie ARCANOVI,
APPLICATUS, AURARCANIA, INFINITUM
oder REVERSALIS angeschen werden.

@ Ist es korreke, daB bei den “kleinen Mutan-
das™ dic Steigerung ciner Eigenschaft um 2
Punkte 30 sec dauert, um 5 Punkie jedoch nur
5 sec?

In der Tat. Die zweite ist eine At "Holzham-
mer-Variante®, dic je auch nicht so lange wirkt
und deutlich mehr AE-Aufwand erfordert.

GILDENMAGIE

@ Kann der Stab cines Magiers in Scilform
reiBen, bzw. fiigt er sich in cinem solchen Fall
spiter wicder zusammen?

Der Stab kann nur unter dem Einflufl machiig-
ster Magie beschidigt werden, also nicht reifien,
egal, welches Gewicht daran gehingt wird.

@ Wenn cin Magicr cinem Gefihrien sein
Magisches Schwert leiht, damit dieser dann
dimonische Wesenheiten bekimpit, wihrend
der Magier sclbst mit Zauberspriichen gegen
den Dimon angeht, bringt dic Anwendung
des Schwerts irgendwelche Vor- oder Nach-
teile fiir den Krieger?

Der einzige Vorteil des Magischen Schwertes in
der Hand cines anderen als desjenigen, der es
geweiht hat, iss, daP es sich um eine magische
Waffe handelt. Die Vorscile beim Bannen von
Geistern, Damonen oder Zauberspriichen ge-
nicPt jedoch nur der urspriingliche Besitzer. Prin-
zipiell gilt diese Aussage — wenn nicht ausdriick-
lich anders enwiihnt — fiir alle magischen Gerit-
schafien aller zauberkundigen Heldentypen.

@ Da es Elien jetzt prinzipicll auch moglich
ist, die Karnere cines Magiers cinzuschlagen,
ergeben sich daraus natirlich sofort weitere
Fragen: Ist es maglich, daB elfische Magicr
auch aus anderen Vilkern als dem Auvolk
kommien? Kann ein clfischer Magier die ma-
gischen Elfenlieder singen? Kann sich ein EIf
im spiteren Verlauf seines Abentcureriebens
fir die Magicrlaufbahn entscheiden?

Ein klares und dreimaliges Nein. Na ja, prinzi-
piell kinnten natirlich elfische Findelkinder
aller dres Vilker auf cine Magicrakademie ge-
schickt werden. Das Ergebnis ist dann aber micht
zur Halfte Magier und sur Halfte Elf, sondern
ein langlebiger Magier mit spitzen Ohren.

Ein clfischer Magier verliert zudem langsam
aber sicher den intustiven Zugnf auf das Wissen
seiner Ahnen - und das ersie, was davon betroffen
ist, sind dic Elfenlicder.

Letztlich die Umschulung: Hier gilt das Nein.



REGELFRAGEN & ANTWORTEN

Fernkampf - welche Modifikatoren werden
beim Verteidiger beriicksichtigt und giit der
Fern- auch als Nahkampfwurf?

Alle Modifikatoren gelten ganz normal und fir
den Nahkampf muf noch einmal gewtrfelt
(verteidigt) werden.

Eisenrost - gegen welchen Wert wird
gewlirfelt?

Da Waffen keine Magieresistenz haben, wird
uberhaupt nicht gewirfelt, sondern die
Vernichtung erfolgt automatisch.

Feuersturm - betrifft er auch Erweiterungen
(z.B. Bibliotheken)?

Er betrift Dorfer und Stadte sowie
Erweiterungen, die diese als Voraussetzung
haben, siehe AB 55 oder WuWe #24.

Wunder - Wo kommen wiederbelebte Helden
ins Spiel und miissen sie dem Gegner
gezeigt werden?

Im Falle von ,Tsas Schépfungskraft®, ist es
keine direkte Wiederbelebung (kommt an
beliebiger Stelle ins Spiel.) Bei ,Borons Macht*
kann eine Einheit auf die Hand genommen
werden, die andere muf sofort in das Feld
gespielt werden, in dem das Wunder gewirkt
wurde, Helden missen immer dem Gegner
gezeigt werden, auch wenn sie durch ein
Wunder wieder ins Spiel kommen.

Zauber - wirken sie nur da wo der Magier
steht oder haben sie eine gewisse
Reichweite?

Wenn auf der Karte nichts anderes vermerkt
ist, wirken Zauber nur in dem Gelande, in
dem der Aussprechende steht.

Hohlenspinne - kommt sie nur in Héhlen
ins Spiel?

Nach den Symbolen auf der Karte kann sie in
allen Bergen und Higeln rekrutiert werden.

Katapulte - gilt der Bonus noch nach einem
Treffer gegen das Katapult?
Der Bonus entfallt nach dem ersten Treffer.

us - giihlt dieser auch, wenn
der Held die Armee nicht direkt
unterstiitzt, sondern nur am Kampf
tellnimmt?

Ein Held fihrt Armeen oder Kreaturen von
einem Feld auf ein anderes. Ob er dann eine
seiner gefiihrten Armeen im  Kampf
unterstiitzt, hat mit der Fihrung nichts zu
tun. Unterstitzen kann ein Held eine Armee
aber nur, wenn er nicht selbst in eine Kampf
verwickelt ist.

Dunkelheit - sinken auch die Werte
unterstiitzender Helden?
Ja.

Welche Armeen diirfen auf den See?
Thorwaler, Thorwal-Berserker und Piraten,
siehe AB 55 oder WuWe #24.

Hesindewunder - darf man damit neune
Hesindewunder suchen oder diirfen beide
Karten kein Hesindewunder sein?

Nein, weitere Hesindewunder diirfen nicht auf
die Hand genommen werden.

Ermiidung - wirkt diese auch auf
Magieresistenz?

Da die Magiestirke immer auch die Resistenz
ist, sinkt zwangslaufig beides.

- erhiilt der Verteidiger alle Boni

(Land, usw.) ?
Ja.

Hexen - kinnen diese Flugangriffe
durchfiihren?
Wer fliegen kann, kann auch Flugangriffe
durchfithren.



Verteidigungsbonus - Wer erhiilt den Bonus,
wenn man ein eigenes, besetsztes Land
zurtickerobern will?

Wer in einem Gelande angegriffen wird (egal
wem es gehort/e), erhalt auch den
Verteidigungsbonus. In dem Fall, daf von
einem zuvor gefiihrten Kampf noch Helden
und Kreaturen offen auf einem Gelande liegen
(Gelande wurde nicht erobert) und der
Gelandeinhaber auf diesem eine Einheit oder
Einheiten rekrutiert, gelten diese rekrutierten
Einheiten als Verteidiger.

Tempel - gelten die Boni bzw. Mali auf
Magiestiirke fiir Angreifer und Verteidiger?
Ja.

Riickzug - kiénnen sich auch fiihrerlose
Armeen zurtickziehen?
Ja.

Vulkan - erleichtert dieser das Halten eines
Feuerdschinns?
Nein, nur das Beschworen.

Beherrschungsproben - gilt der W6-Wurf fiir
die Magiestirke des Magiers oder des
Zaubers?

Richtig ist, daf® der Angreifer die gewturfelte
Zahl und samtliche momentan fir diesen
Zauber gultigen Modifikatoren zur
Magiestarke des Zauberspruchs addiert.

Zauberei - kinnen Magier
zaubern und Zauberkreaturen beschwiren?

Nein, jeder Zauberer darf in der
Bewegungsphase bzw. pro Kampfphase einen
Zauber sprechen oder eine Zauberkreatur
beschworen.

Bannen - muf beim Bannen einer
Zauberkreatur ein eigener Geweihter
zugegen sein und muf bei fremden
Wundern gewiirfelt werden, ob der Bann
entsteht?

Nein, er muf nicht in dem gleichen Gelande
stehen, aber es muf bei fremden Wundern
immer gewurfelt werden, also auch beim
Bannen.

Kénnen Einheiten in der ersten Reihe
zaubern?

Nur wenn sie keiner Kampfpaarung
angehoren.

Kann eine fliegende Einheit auch aus der
ersten Reihe einen Flugangriff
durchfiihren?

Ja, aber sollte sie einer Einheit direkt
gegeniiber liegen, so muf die fliegende Einheit
mit der ihr gegeniber liegenden eine

Kampfpaarung eingehen.

Wenn beide Spieler einen Flugangriff
durchfiihren wollen, der eine die fliegende
Einheit des Gegners angreift, dieser aber
eine beliebige dritte Einheit angreifen will,
wie ist das geregelt?

Fliegende Einheiten konnen eine beliebige
Einheit des Gegners angreifen, wobei der
Angreifer sich zuerst aussucht, wen er
angreifen will. Die angegriffene Einheit ist
somit in eine Kampfpaarung verwickelt und
myf die angreifende fliegende Einheit
bekampfen. D.h., der Verteidiger darf mit der
angegrifienen Einheit keine dritte Einheit
bekampfen, auch dann nicht, wenn der
angegriffenen Einheit eine Einheit
gegenuberliegt. Der Verteidigungswurf gegen
die fliegende Einheit gilt auch fur weitere
Verteidigungen gegen andere Angreifer. Hat
der Verteidiger ebenfalls eine fliegende
Einheit, so muff er die angreifende fliegende
Einheit in eine Kampfpaarung verwickeln. Die
Verteidigungsmodifikatoren gelten far den
Verteidiger weiterhin.

Kbnnen gefiihrte Armeen von weiteren
Helden unterstiitzt werden, ohne ihren
Bonus zu verlieren?

Das Fiuhren von Armeen findet in der
Bewegungsphase und das Unterstiitzen in der
Kampfphase statt. Im Kampf kann jede Armee
nur von einem Helden unterstiitzt werden.

Wird das Unterstiitzen auch  bei
Fernkampfeinheiten verrechnet (z.B.
Elfenbogenschiitzen unterstiitzst von einer
Elfin)?

Nein, der Bonus gilt nur im Nahkampf.

Magischer Ring - muff der Zauber gleich
gespeichert werden oder erst, wenn man

den Ring benutzen will?
Sofort.

Warum gibt es keine Karten gegen Tempel
(z.B. Diener des Namenlosen) oder Hiéhlen
(z.B. Einsturz)?

Man warte auf die Erweiterungen, die da
kommen werden.

Warum gibt es keinen Zant-Dimon und
iiberhaupt so wenig Zauberkreaturen?
Daito.

Sphinx - bezieht sich die Regel der Sphinx
nur auf gegnerische oder auch auf eigene
Einheiten?

Sowohl als auch.

Darf man auf einem Gelinde mit einer
Sphinx Armeen rekrutieren?

Nein, in einem Gelande mit einer Sphinx
konnen weder Armeen noch Kreaturen
rekrutiert werden. Wird eine Sphinx in einer



Wiste rekrutiert, haben sich dort befindliche
Armeen und Kreaturen sofort auf eigene,
benachbarte Gelande zurickzuziehen (kostet
keine Bewegung). Ist ein Rickzug nicht
moglich, wandern die Armeen und Kreaturen
auf den Ablagestapel.

Darf das Geliinde mit einer Sphinx auch
von Kreaturen und Zauberkreaturen
betreten werden? Und was geschieht wenn
sich zwei Sphingen auf einem Geliinde
befinden?

Nein, nur Helden dirfen ein Gelande mit
einer Sphinx betreten. Da in einem Gelande
mit einer Sphinx keine weiteren Kreaturen
rekrutiert werden dirfen, konnen sich nie
zwei Sphingen in einem Gelande befinden.

See - kann man Erweiterungen auf ein
Seefeld spielen (z.B. Dorf)?

Warum nicht (unter der Beachtung der
Jeweiligen Gelandebeschreibung)?

Umverteilen nach der Kampfrunde - wenn
ein erobertes Geliinde zuwenig Kapazitiit
hat, werden dann die (tiberziihligen
Einheiten auf benachbarte eigene verteilt
oder wandern sie auf den Ablagestapel?

Siehe Regeln neu Seite 35/36 ,Ende Kampf*
(Masterpacks mit goldenem Aufreifband) oder
erste Regeln Seite 34/35 ,Ende Kampf*
(Masterpacks mit durchsichtigen Aufreifband)

Darf ich meine Einheiten auch dann
verteilen, wenn keine Kapazitiitsprobleme
auftauchen, oder muf die ganze
angreifende Streitmacht auch in das neue
Geliinde einmarschieren?

Nein, nur der Uberschuf darf auf
benachbarte Gelande verteilt werden.

Kampf - diirfen Vampire, Geweihte,
Dimonen, Schwarzmagier, etc., gemeinsam
an einem Kampf teilnehmen, wenn sie aus
unterschiedlichen Stapeln angreifen?

Da sie nicht zusammen in einem Gelande
sein durfen, dirfen sie auch keine
gemeinsamen Angriffe durchfithren. Versucht
man es dennoch, so muf sich der Angreifer
mit allen Einheiten zurick ziehen.

Zauber - welche 8-Zauber halten sich an die
Reihenfolge fiir Zauberspriiche und welche
nicht?

Grundsatzlich entfalten Zauberspriiche mit
geringerer Magiestarke ihre Wirkung vor
Zaubersprichen mit hoherer Magiestarke. Bei
Gleichstand lassen Sie den Zufall entscheiden:
Wirfel. Ausnahme, siehe Invercarno (179)
AB 55 oder WuWe #24.

Wann werden Dimonen beschworen, bzw.
wann treten jhre Effekte ein (Beispiel:
Braggu)?

Ein Damon ist eine Zauberkreatur und kann
deshalb nur in der Bewegungs- oder
Kampfphase beschworen werden. Die Effekte
treten ein, wie auf den Karten vermerkt
(Braggu = Kampfrunde).

- hat diese eine Auswirkung
auf Gelinde mit Flilssen (Beispiel Strafie:
kann sie nicht tiber Seen, aber iiber Fliisse
gebaut werden)?

Eine Seemarkierung betrifft nicht Gelande mit

Flissen, d.h., die ,Straffe/Paf* Karte (mit der
Anderung wie im AB 55 oder der WuWe #24
beschrieben) darf nicht auf ein Seefeld gelegt
werden, aber wohl auf ein Gelande mit Fluf.

Mumien - muf der Schwarzmagier
beschworene Mumien insgesamt (Summe)
kontrollieren knnen?

Er kann so viele Mumien beschwéren, wie er

will, aber er kann sich nur mit so vielen
bewegen, wie sein Fihrungswert und die
Kontrollierbarkeit der Mumien es zulassen.
Gilt natirlich auch fiir alle anderen
Zauberkreaturen.

Dschinns - manche Geliindeerweiterungen
modifizieren den Dschinn. Gelten diese
Modifikatoren fiir Beschwirung und
Beherrschung?

Positive Modifikatoren erleichtern die
Beschworung, wie sie von negativen erschwert
wird. Einen EinfluR auf die Beherrschung
haben die Modifikatoren nicht.

Bewegung - miissen zusiitzliche
Bewegungen angesagt werden?
Ja.

Westwinddrache - hat Flugangriffi und
Feueratem. Kann er aus der zweiten Reihe
zweimal angreifen?

Entweder Flugangriff oder Feueratem

Boron-Geweihter - was geschieht, wenn das
Heimatgelinde des Gewelhten erobert
wird? Gelten flir den Borongeweihten dann
auch andere eigene Tempel als Heimat oder
mufl er abgelegt werden?

Alle Borontempel gelten als Heimattempel fir
den Borongeweihten, von denen er maximal
ein Feld entfernt sein darf.

Welchen  Verteidigungswert hat der
Klammermoloch denn nun?

Den Verteidigungswert des Gegners, siche
AB 55 oder WuWe #24.



Invercarno - gegen welche Spriiche wirkt er, Er wirkt gegen alle Zauber, die direkt gegen
wirkt er auch gegen  gespeicherte eine einzelne Einheit gerichtet sind.
(Ring/Spruchrolle) Spriiche? bearbeitet von

Lachera/Limper/Romer/Simon/Grogl

Achtung! Achtung!

Folgende Veranstaltung wird von Schmidt Spiele nicht durchgefiihrt, aber
Schmidt Spiele ist dort mit ,Dark Force® vertreten.

Am 27./28. Mai 1995 Informationen unter:

" Pegasus Press
in der Stadthalle Andreas Finkernagel
. Kleine Klostergasse 11
Friedberg 61169 Friedberg

Tel. 06031 /13572
Fax 06031 /7303 30

Programmpunkte:

Magic: TG Turniere g
&,
Offizielle deutsche EE
Magic: TG Meisterschaft 5 anrise mit dem Auto: &
: : Ameri gl Kommil man aus dem Norden Deutschlands, 1ahrt man am besten auf der {5
Sieger fliegen nach erika } AS — Kassel Richtung Frankfurt. 20 km vor Frankfunt schaut man nach der jg
zur Weltmeisterschaft Abfahrt Rosbach, die man abfahren soilte Hier kommt man dber Rosbach, |3
5| nach ca. 5 km nach Friedberg (weiter siehe Plan) =
Du k Force I ur niet : Sadbewohnerfahren auf der A5 —aber Axchtung Kassel Auch hierdie Abfahrt I_'g
. = . 51 Aosbach benutzen Hier kommt man (ber Rosbach, nach ca. 5 km nach |5
Vorentscheidung fiir die 3 Friodberg (weiter siehe Plan) 2
he- k For 8 | in Friedberg, bleibt uf der Hauptverkehrsstraie (Kaiserstral3e) &
=1 Istmanin ) man a uptverkehrsst ise &
“ : 2
Meisterschaft 2 und fahrt Aichtung Innenstadt. An der Kreissparkasse biegt man links in die [&
in Essen & Ockstidter Strafle ab. Nach ca. 500 Metem findet man die Stadthalle [
e — gl Friedberg auf der rechten Stralenseite. =
3 Anreise mit der Bahn:

mwo Turniere 5 Zuerst nimmt man einen Zug nach FrankfurtMain Ist man auf dem
Start der INWO Liga & Franifurer Hauptbahnhot angekommen, kann man zum einen die S6 nach |3
= Fredberg (45 Minuten) oder einen Eilzug bzw. den Interregio (sehr zu emp- |&
3| fehlen: 20 Minuten) nehmen).
Doomtrooper Turnier
Spellfire Turnier 5
Star Trek Turnier S
=
::_f'
28 i@
Ehrengiste S

Al IR A R RERI R




Wihrend 2.B. Hexen und Druiden ihre eigenen
Symbolismen verwenden, zaubern Elfen, weil es
thre Natur ist; und wer sich diese Art iber lange
Zeit (die obligatorischen 10 Stufen vor der
Umschulung) cingeprigt hat, der verlernt es
auch nicht mehr, (Auch in den “clfischen”™ Aka-
demien lehren die elfischen Lehrmeisier die Sichs-
sweise ihres Volkes und nichs die Formalismen der
Gildenmagier.)

Die Aussagen zum elfischen Gildenmagier gel-
ten prinzipicll natirlich auch fiir die elfische
Hexe und den elfischen Druiden.

Oder, um es mal aus anderem Blickwinkel und
drastisch zu sagen: Die Kombination von EIf
und Magier ergibt ein Gemisch, das zwar den
Powergamer erfreut, aber mit der aventurischen
Weltsichs nichts mehr zu tun hai.

& Gibt es einen besonderen Grund, warum
Ihr abgeraten habt, einen Magier des Konzils
der Elemente zu spiclen oder erachtet Thr es
lediglich als zu schwierig?

Ja und Ja.

ANDERE MAGIEFORMEN

# Gelien fiir die Hexe Schifle, Flisse und die
Obergeschosse von Hausern als sicherer Bo-
den (auf dem sic zaubern kinnen)?

Fester Erdboden oder ein Gewxsser gelien als
sicherer Boden. In héheren Stockwerken, auf
Briicken oder Tiirmen gilt ein Malus von |
Punkt pro Schritt Héhe auf diec Zauberprobe;
auf Schiffen prinzipiell ein Malus von 3 Punk-
ten. Flicgende (oder fullende)Hexen kinnen
iiberhaupt nicht zaubern. (MDSA, 5.42)

€ Womit brauen Schamanen ihre Trinke;
mittels des Pllanzenkunde- oder des Alchi-
mic-Talents?

Hier kommt natirlich das Pflanzenkunde-Ta-
lent zur Anwendung.

& Bcekanntlich betrachten viele Druiden den
“Geist” als Sicbtes Element. Wie wirkt es sich
nun aus, wenn sich ein Druide diesem Ele-
ment verschreibt? Sind die anderen Elemenie
neutral oder verhalten sic sich kontrar? Und
vor allem, wie dulBlert sich ecine clementare
Manifestation?

Das 7. Element der Druiden (und in diesem
Zusammenhang auch dic “Kraft” als Siebtes

Element der Gildenmagier)verhils sich gegen-
dber den anderen Elementen neutral; eine Ma-
nifestation ist jedoch bislang moch micht beob-
achtet worden.

& Findet Thr nicht, daB diec Geoden dadurch
benachtciligt werden, daB ihnen jetzt weniger
“Hausspriiche™ zur Verfligung stchen?
Nein. Die Geoden verfiigen nicht nur dber bes-
sere Steigerungsmiglichkeiten ihrer LE und AE,
sondern sind durch dic Bank mit besseren Start-
werten fir viele Zauberfertigheiten gesegnet,
was die schlechtere Steigerbarkeit unserer Mei-
nung wieder wettmacht. Abgeschen davon sind
nun einmal nicht alle Heldentypen gleich "miich-
tig™ — und das ist auch beabsichtigt.

ALLGEMEINES

& Wic werden Edelstcine jetzt cigentlich
cingesetzt? Gelien nur dic in Klammern an-
gegebenen Wernte oder auch dic im FlicBiext
erwihnten Boni?

Bei dem Text handelt es sich um eine Zitaten-
sammlung aus aventurischen Werken — es sieht
shnen als Meister also frei, die erwihnien Wir-
kungen zuzulassen oder nicht. Die in Klammern
gesetzten Werte sind spieliechnische Vorschlige

unsererseils.

& In der “Enzyclopaedia Aventurica™ gibt es
cin Kapitel Gber “Gilftc und Venenische Tink-
turen”. Da dies ja auch Alchimic ist, vermisse
ich ein entsprechendes Kapitel in den MA.
Gelten dic alien Rezepte noch?

In den MA sind nur jene Gifte aufpefiihrs, zu
deren Herstellung Zauberei bendtigt wird. An-
sonsten gelten die alten Werte der Gifte weiter.

& Ist cin Ariclakt, das mit Beschworungsior-
meln erstellt wird, immer beseelt?

Nicht prinzipicll. Sollien ausdriicklich Dia-
monen oder Elementarwesen in das Antefake
gebunden werden, so kénnen Sie diesen na-
tirlich cigene Motivationen zuordnen. Bei
allen anderen “Anrufungen” sollien sic von
der Beseclthents-Probe 7 Punkie abzichen (zu-
sitzlich zu allen anderen Modifikationen.

& Ist ein Dimon/Geist/Dschinn in cinem
solchen Artefakt gebunden oder wird er erst
beim Aktivicren beschworen? *
Das Wesen ist an
(oder in) das Arte-
fakt gebunden und
erscheint sofort. Was
meinen Sie, wicso
sich befreite Geister-
wesen oftmals so
dankbar verhalien?

LEHREN UND LERNEN

@ Wicvicle Versuche zur Steigerung ihrer
ZF-Wente haben jene Schamanen, die auch
Druidensprische beherrschen?

Die 50 Gesegneten verfiigen iiber 20 Versuche pro
Stufe, um thre ZF-Werte zu seigern.

& Im Kapitel “Erlernen und Verbessern von
Zauberspriichen™ in MDSA findet sich dic
Bemerkung, daBl “Licblingszauber™ (also sol-
che, die cin Zauberer stindig und dauernd
anwendet) “ohne weiteres gesteigert werden
kdnnen.” Was heiBt dies nun konkret?
Hierbei ist schlichs und ergreifend gemeins, daff
keine weiteren Lernzeiten fiir diesen Spruch
anfallen, daf der Zauberer also ohne zusitzli-
chen Zeitaufwand den Spruch beim Stufenan-
stieg steigern kann (ganz so, als wiirden Sie
samtliche Hinweise 2u Lernzeiten und Kosten-
aufwand ignorieren).

& In den MA stcht bei manchen Biichern

. eine Floskel wice =... finden sich Hinweise auf

den XENOGRAPHUS.” Kann man daraus,
evil. in Verbindung mit anderen Bichern,
cinc Thesis ableiten?

Nein. Bei den “Hinsweisen " handelt es sich in der
Tat nur um Fragmente, die einem die Existenz
cines Zaubers erst mahelegen. Thesisrelevantes
Material ist dort jewseils micht zu finden. Bei der
Erstellung ciner Thesis konnen die Biicher aber
troezdem behilflich sein.

Als Meister kimnen Sie dem Lernenden wiel-
leicht eine um | Tag verkiirzie Studienzeit, um
I Punkt erleichteric Magickunde-Proben zur
Konstruktion einer Thesis oder dhnliches zuge-
sichen, wenn er im Besitz mehrerer Biicher mit

solchen “Querverweisen” ist.
GOTTER UND GEWEIHTE

& Kann cin Geweihter mit cinem géutlich
gesteigerten Wert auf “Heilkunde Secle™ auch
Exorzismen vornchmen?

Kann er. Onienticren Sie sich an den Beschwo-
rungswerten fiir Geister und Dimonen, um dic
Schwierigheit der Austreibung zu bestimmen.
(Fiir den festen Glauben — den KE-Aufwand —
ist dic Probe auferdem um 7 Punkie erleichtert.
Mit den gecigneten Paraphernalia und starkem
Willen sollte dies dbrigens auch Nicht-Geweih-
ten moghch sein.

& Wicso verfiigen zwei offiziclle Mond-
schatten (Jucho von Dallenthin und Jannecke
ter Jauen) cigentlich Gber keine KE? War
Phex da wohl etwas geizig.

Mitnichten. Janncke ser Jatten hat eine KE von
47, Jucho von Dallenthin cine von 52.



Thdenberg...
nach Ubbenberg, wo ex schlick Lich su einer arkanen
Huseinanderset;ung soldhen Fusmabes kam, wie
sie schon seit ben Magieckriegen nicht mebe beob-
achtet wurbe: Crabetti setste besagte Eclipti-
factus-Variante ein, welche ihm olfensichtlich
erlaubte, mebrere Schatten gleichseitig ju bele-
ben, die auch in der Lage scheinen, ihre arkanen
Eralte einuset;en. Die Magi der Pleile konter-
tem mit Ignisphaeri, was bielleicht bie einzige
fMoglichkeit der Segentoehr, in jedem Fall aber
eine Tberdimensionierung der Eradfte darstellt.
Im Verlaulder Auseinanderset;ung wurben
brei Hauser so schiver beschadigt, bak sie wobl
aulgegeben werben miissen; 3ubem erlitten mebre-
e nbeteiligte schiwere Verletzungen. Rondriage
pa Crabetti wurde 3war sur Strecke gebracht,
jedoch bletben die bon ihm aus Bethana entwenbde-
ten ©riginalmanuskripte berschollen.,

Salotta jetst in Al'Anfa.

Al'83nta: &.€.€. alotta, bekannter - und
mittlerteile beriichtigter - ehemaliger Polzauberer
su Sareth bat nach seinen MiGerlolgen in Brabak
(ver Salamander berichtete) einen Lebrauftragan
ber mbersalschule su Al'Anta angenommen und
wird wobl seine exprobie Ausbilbung bon Holmag
bier erneut in bie Praxis umsetsen. € heibt, vab
ihm (von ungenannter Stelle; die nibersitas
erhalt sich durch Studiengebiibren) ein Salir bon
mehe als 500 Dublonen p.a. angeboten wurbe.

Aufgemerkt: Porbereitungen
fiir Allaventurischen onbent
haben begonnen.

Punin/Beilurd/ Mirbam: Die Spcecher der
brei groben fMlagiergilden Aventuriens und eine
@lnzabl von Alitarbeitern baben bamit begonmen,
ben nachsten Al labenturischen Eonbent, bas Trel-
{en aller abenturischer Sildenmagier, borjuberei-
ten. ©bwobl - wie iiblich - noch nichts iiber ben
Sustragungsort berlautbart wurde (man bermu-
tet, die Akademien bon Thortwal, Festum und Be-
thana stiinben sur HAustwabl), ist der Termin be-
kanntgegeben worben, an dem sich bie Spek-
tabilitaten und Magister trellen werden: Der
Koubent findet (so die Planung) bom 11. Rondra
bis sum 1. Travia beg Jabres 1019 BF statt,

Jutwelenraub in Belhanka
magisch borbereitet?

Belbanka: Wlie aus Breisen der kabemie
bes magischen Tissens su Methumis berLautet,
wurbe bder breiste Dichstabl bon Juwelen (im
Wlert von sicherlich 5.000 Soldstiicken) aus
eunem mehrlach gesicherten Baum, ber bor einigen
flonden die Reederer Terdilion um ollentlichen
@espott machte, sweilelsohne mit ackanen Mit-
teln vorbereitet. Mies ergaben wn-situ-Forschun-
gen ber Akademie, die deutlich eine YVeranderung
ber Eraltlinien an besagtem ©rte nachweisen
komten. Mie Person des Taters bleibt jedoch
weiterhin unentdeckt.

KLEINANZEICEN

Gelehrte gesuchtl

All jene Magi und in der Kunde der
Creaturen Bewanderten mogen sich finden
auf Burg Corvinsruh, so sic Erklirung ge-
ben konnen ob der sclisamen Rasse der
Kalecken. Scine Hochgeborea Roderick
Hluthar Carbit von Rabcamuad (m.H.)
Vogt von Dettenhofen bietet grofizigiges
Salir fir dic Forscher, welche sich bereit
crkliren, die Kalecken zu erforschen und
Strategicn zur Zihmung und kontrollier-
ten Zucht zu entwickeln. Besagte Kreatu-
ren lebenaufeiner Insel welche, im Ochsen-
wasser gelegen, sich chemals im Besitz des
Erzschurken G.C.E.Glottabefand und nun-
mehr dem vogtlichen Besitze zugefahrt
wurde. Interessenten mégen sich wenden an
S.Hg. Vogt Roderick H.C. von Rabeamund

m.H.) zu Dettenbofcn.

Rubloff; Kaiserstr. 34: 53113 Boan)

Lehrstubl zu besctzenl

Lutisasa ay Oikaldiki. Prima Magistra des
Phantasmagorischen Institutes zur Schola
Nani der Universitas von Mcthumis, tut
kund: Ein Lehrstuhl for Holistische
Investigationen & Heptagonische Phantas-
logie barrt scines Mag. ord.. Prospectiven
Inhabern wird exceptionelle Qualificatio
6 formidable chonstntio ante
Magistram empfohlen - und der Weg bei-
der Haende.

Anerkconung

far Mcthumiser Illusionisten?
Despiona. Auf der Hochzeit des Trodinars
von Chababien mit der Spectabilitas des
Phantasmagorischen lostitutes von Mcthu-
mis wurde abermals dber die Legitimation
desselben debatticrt. Anoo 1012 a.del.Bosp.
vom Trodinar gegriindet. gilt es noch im-
mer als Schola lrregulare: Hoffoungen
werden nun auf den nichsten Coovent 1019

esetzt.
iMidncl Hasendhrl: Donaustr. A-2346
tdstadt)

Zirkel der Graumagier zu Grangor

Ihr scid cin erfahrener Magier des grauen
Weges, der schon viel erlebt hat und oun
scin Wisscn an andere weitergeber mochse?
Dann schreibt uns und bencnnt das Gebiet,
aber das Ihr vor dea Schilern des Zirkels
refericren wollt (und legt 1 DM RP bei).

Bckannt sci auBerdem allen Lehasherren in
Aventuricn, dic jetzt und in Zukunft an dic
Zwolfe glauben, daf der ehrwiirdige Zirkel
der Graumagicr zu Grangor sich mit dem
Cedanken ciner Erweiterung aber Grangor
hinaus trigtund zu diesem Zwecke cinange-
messencs Gebiude in ciner Baronic oder
Grafschaft sucht. Der Zirkel wird dem
Lehnsherren das Gebiude. so es denn zu-
triglich sci. in cinem angemesscncn Mafe
cotlohoen. Zur Kontaktaufnahme wende
maa sich bitte an den abersten Magister des
iuBeren Kreises.

‘_DSAC Herox Mysterica: An der

alkeawicse 11; 23564 Labeck)

Im ndchsten
Salamander (im AW 58):
(Persprochen!)

Sdwesternschatten:
-” 1 -” - "'l sent l.& qu‘lt“.
Lichen Schulen der satuarischen Zauberel.

W eiterbilbung:
©choren bie Akademicabginger bon Sestern
sum alten €isen ober haben sie
eine Moglichkeit, den Stand der neuesten
€ckenntnisse noch aufzubolen?

REGELSERVICE

Da sich i noch die Anfragen am
Regeliclefon auf die Box Gétter Magier und Ge-
weihte bezichen und meist einiges an Beant-
wortungszeit bendugen — Zeit, die sich in Thren
Telefonkosten niederschligt und die den anderen
Interessenten nurein “tiit-tit-tit” beschery, bieten
wir lhnen als Abonnenten des Aventurischen Bo-
ten folgenden Service: Schicken Sie Thre Fragen
doch einfach an die Redaktion des Salamander.
Wir kénnen lhnen zwar nicht umgehend eine
Antwort liefern, dafiir aber eine, dic allen Lesern
hesindegefalhig weiterhilfi.

Thomas Romer
—Salamander—
Gerricusstr. 24

40625 Diisscldorf

Die Fragen werden von uns gesammelt, zu
Themengebieten zusammengestellt und in unre-
gelmibiger Folge im Salamander beantwortet.
Beigelegtes Rickporto ist zwecklos, da wir die
Fragen nur im Boten beantworten werden (wir
freuen uns aber trotzdem iiber jede Briefmarke).

Um denSalamandermit Leben zu fillen, sind wir
auch *magischen” Kles igen (Stellenang:
bote fir Hofmagi, wundertitige Trinke, Verkauf
gebrauchter Zauberbicher e1c.) nicht abgeneigt,
sofern sie nicht zu selemiusch sind. Was wir nicht
annchmen, sind Anzeigen in Protoselempa, Nan-
duria, ZhayadoderArkanil, Ankiindigungen “ma-
gischer Turniere”, Akademiegriindungen in
Immekeppel-Oberbrummbach oder Verkaufs-
anzeigen fiir *583 neue Schadenszauber”, genau-
sowenig wie Terminankiindigungen filr irdische
Schwarze, Weille oder Griine Messen, Seancen,
Exorzismen und Broccoli-Beschwidrungen.

Ach ja, lingere Texte bitte in e1nem entsprechen-
den Textverarbeitungsprogramm (vorzugsweise
Word oder Winword) erstellen und aufl DOS-
lesbarer Diskette verschicken. Danke.
Entsprechende Kleinanzeigen bitte ebenfalls an
obige Adresse — alle anderen (nein, nicht dic
selemitischen!) wie gehabt an die bewihrie
AnnoncenacquisitesseMichelle Melchers.




Der Kneg m Sudmeer - die staatskundii-
chen Hinterginde. VerfaBt vom bekann-
ten Schriftsteller Sebastien C. Haimar
Mierfink ni Semjet. Rund 400 Seiten, Let-
temdruck in Echsenledereinband, effiche
colonerte lllustrationen, zahireiche Kar-
ten. Startauflage 200 Stick, Orignal im
Besitz des Autors. Fir nur 9,99 Dukatenin
allen gutsortierten Buchhandiungen.

Tsa sei gepriesen!
Hiermit sei Kundgetan die Geburt
unseres Sohnes |
Tsayan Godefried
und unserer Tochter
Es ist eine besondere Gnade der
Z-W{fz!
Moge der Segen Alverans
allzeit nuf' dm beiden

' Ihndanya von gmfm
iba‘g Rommilys und S.P.D. ‘

M abenmund a H. ;
ukus Re /

!chH&vW\rﬂnMJy W.ch
"iar-; m&*oltnn‘ gucl"e bekannk
Lange Zen herrschie Fneden auf Setokan
bis vor zehn Jahren men unehelicher Sohn
Kimper vom Berg die Macht an sich nf3. Er
lieB alle meine 2 Anhanger verfoigen und
sperrte mich in emer Hohle ein. Nun end-
lich konnte mich mein after Freund und
Wattenmerster Kiim-Bim in einer dramati-
schen Reftungsaktion aus den Klauen
meines Sohnes Kimper vom Berg befrei-
en. Ich hatte lieber nicht das Tageslicht
erblickt, denn was muBte ich sehen?

Seine Hoheit ('_qmrf J. He rzoq

von Engnsnl
etc. pp. 9el:v¢'n bekannt!
Ausdruckiich sei betont, dafi sich das Her-
2ogtum Engasal dem Gebote der Freizi-
gigkeit gegeniber alien Mestem der arka-
nen Kinste weterhin verpflichtet fuhit
Soliten sich insbesondere Magier des
Neuen Reiches von den Tatigkeiten des
Bannstrahis maltratiert flhlen, so seien
sie Uns von Herzen in Engasal willkom-
men.

Scine Allerprinzlichste Durch-
laucht, Sigher Rasarius Wilricht
vom Eberstamm, Erbprinz ven
Kosch und Baron zu Rohalsstieg,
gibt bekannt:

Die i Gebiet der grunen Ebenen ansas-
sigen Goblins vom Stamme der Schumu-
unterworfen, ihm bereds durch Tributzah-
lungen als Herrscher anerkannt, und gel-
ten somit als seine getreuen Untertanen
Mit allen dazugehongen Pflichten, aber
auch den damit verbundenen Rechten. Ihr
Stammesgebiet wird hwermit zum Hausel-
gentum der Fursten von Kosch erkian und
sai fortan “Proteldorat Ebermark” gehe:-
Ben

Kimper. mein Sohn aus eigen Fleisch und
Biut, hatte die ganze schdne, unberihrie
und unbewohnte Insel gnadenios ver-
schandelt. Die politische Unabhangigkeit
brachte er durch sein politisches Doppel-

spiel zum Kippen. So verhandelte er zum
einen mit der Grafin von Zweimihien,
Ragnar der Roten, und zum anderen mit
dem Baron von Tikalen, Broderik Etenek.
Er kampfte in der Armee Brins gegen die
Orks und Answin und emannie sich gieich-
chen Feldes. Das konnte ich nicht ertra-
gen und ging als Exilkdnig nach Selem.
Nun rufe ich zum Widerstand gegen den
falschen Konig Kimper vom Berg auf und
flehe Dich an, mein Sohn Kimper, beende
Dein Tun. Ich bin bereit, Dir zu verzeihen
(Schiuchz!)

gez. Kimper vom Berg, Exilkonig von
Setokan

Womit wirst du frohlich sein?
- Mit Engasal- Wein!

Horet, Fraven und Manner des Glau-
bens!
In Vertretung seiner Hochgeboren Akib
Sebastien C. Halmar Mierfink ni Semjet
tue ich kund:
ImFIR des Jahres 20 5.G., welches istdas
Jahr 23 Hal, verschwand die Holgeweihte
und Tempelvorsteherin Hochwirden My-
na Cantandoj zu Kuslik bei der Bekamp-
fung eines Damonen in Seku Kesen wohl
fur immer im Limbus - Hesinde sei ihrer
Seale gnadig! Seine Hochgeboren nuf
nun geweihte Frauen und Manner dazu
aut, in Kochis, der Hauptstadt der Ta'akib
Semjet vorstellig zu werden, wenn ihnen
daran liegt, neue(r) Hofgeweihte(r) der
Festung Ny'kai'Chal zu werden. Sendet
Eure Bewerbung sowie einen austihrii-
chen Lebenslauf an die
Kanzlei der Ta'akib Semjet, z Hd des
Kanzlers Timeon Mierfink, Kolchis/Sem-
jevOrdoreum/Kemi.
(Wolt-Ulrich Schnurr, Uhlandstr. 5/1,
75328 Schomberg)
Praios- und Rondrageweihte werden ge-
beten, sich anderswo zu bewerben.

Weinkenner decken Skandal auf!
Weinkellerei
Radschamund panscht!
Wie ein unabhangiges Gremwum fihren-
der Weintester unlangst herausgefunden
hat, wird in der Kellerei Radschamund zu
Marvinko Ubelste Panscherel betrieben!

Hier einige Stimmen

Elgonion von Edelzwicker E 2.E.. Wenn
die Trauben gestampft werden, waschen
die sich wahrhaftig vorher die FiBe . " -
Gremiin vom Berg: "Der Radschamunder
Volblutwein macht seinem Namen alle

beim Keftem genutzt - nur keine Trauben”
Glucklicherweise steht wahren Kennem
des Weines auch noch ein edles Tropl-
chen zur Verfigung, ihre gemarterten
Gaumen zu umschmeicheln - wie z.B. die
kostiichen Weine aus Engasal

{oder auch die egenwiligen Tropfchen
aus Greifenberg - die AA)

Werter elc. pp! Gebt Eure falschen Batzen
lieber dem Asker - der spielt so gern damit

- die AA
.N‘uﬁ Giottertranle sen
(Sngnsul-\\.'cm

Grofl war sie im Kampt, grof in der
Liebe,

wer nicht gehorchte, bekam von ihr
Hiebe.

Banta Abraxa, dem Amazonenwei,
nfl ein Schwachkop! das Herz aus
dem Leib.
Durchschnitt sich die Adem,
ohne zu hadem,
Liebesleid rafft' sie dahin,
Verdammt solist Du sein,

Du Kavalierssch...urke!

Ohne sie wir missen ziehn.
Gewidmet unserer ehemaligen Ge-
fahrtin von Demian Disterior, Lora,
Ancoron Mondhauch, Talorion, Egil
Toreson, Kulman Peddersen, Tava
Eidotter, Jerdan Pidtzbogen und Yar-
nk Torkhach

Sed Inr ein erfahrener Spezialist auf dem
Gebiete der Magia Clarobservantia, ge-
meinhin auch Hellsicht genannt? Habt Ihr
es saft, sinnlos durch die Weit zu hetzen,
ohne je Zeit fir arkane Studien zu finden?
Wollt Ihr Euren reichen Wissenschatz
endlich an wurdige Schiler weitergeben?
So zogert nicht, Euch um einen Lehrstuhl
beim jUngs! gegrundeten Seminar der
Sieben Sinne zu Tsafelde in Trappenfur-
ten zu bewerben' Versaumet auch nicht,
bilitat Karnhel Ehrwalt Eure Vorsteliungen
von Lehrplan zu unterbreiten und meldet
Euch noch heute als Dozent. Selbstver-
standiich werden auch Kenner anderer

Fachgebsete geme gesehen. (W. Schnur,
Uhlandstr. 5/1, 75328 Schomberg)

Academia Arcana Semjeta Artium Ma-
giarum condensdus est!

Meister der grauen und schwarzen Ant-
magie! Stromt gen Sebourg in Semjet am
magischen Loch Gray, zu lehren die Magi-
ca Confrana, die Kunst der Antmagie, die
von vielen Narren als den anderen arka-
nen Kinsten untergeordnet betrachiet wird!
Uns istes gegeben, zu bannen das Damo-
nengezicht von Deres Antitz, zu nihilie-
ren die Krafte der Schergen des Namenio-
sen, aufzuheben die Wirkung aller Spri-
che, gewoben von Unfahigen, die ihre
Krafte nicht zu Hesindes Ehre verwenden.
In Arcanitas Infinitum, Adriaan da: Gyb!.

MILD UND FRUCHTIG A

- KOLCHISSYA, DERTN /—
TABAK AUS DEM r*;;_{
DSCHUNGEL SEM-—

JETS. FUR NUR 4 HELLER PRO
UNZE NUN ZU BEZIEHEN
BEIM KONTOR DER BRAKEM
SUDMEER-KOMPAGNIE ZU
KOLCHIS.

Wird Purpurbiitz Pertakis seinen Titel ver-
teidigen kdnnen? Oder machen diesmal
die Faimhainer Fichse das Rennen? Er-
reicht Gnadenhammer Rallerfeste dies-
mal das Finale? Oder kdnnen sich die
Elbenwalder Pfeile durchsetzen! Die Ant-
wort auf all diese Fragen erhalten sie bei
der 2. Allaventunschen Immanmester-
schaft fir Amateure 24 Hal m Schalers-
ruhstadion zu Shenilo im Alten Reich
Meldet noch heute eure Mannschaft an

13

zur AIMA 24 Hal um den mit 500 Golddu-
katen dotierten Kasenn-Emer-Pokal. Die
Startgebihr betragt 6 Heller (3 DM in Briet-
marken), fir jede wertere Mannschaft 2
Heller (1 DM) Die 2 Allaventunsche Im-
manmessterschalt fur Amateure 24 Haln
Shenilo/Pertaks - ausgeschnieben vom
Handelshaus Mierfink/Havena

(W. Schnurr, Uhlandstr. 5/1, 75328
Schomberg)

Wohigemeint, aber faisch ausgefinrt er-
scheintmir die Art. in der Seine Hochwohl-
geboren von Engasal, Seine Hochgebo-
ren von Rallerfeste und seine Wohigebo-
ren von Shenilo, den treuen Dienst der
hochgeschatzen Annoncenaguisitesse
Melisande Meiders vergelien: Wamte nicht
eben jene idbliche Dame schon oft vor der
Unsitte der Titehaufung? So hoffe ich, mit
der Mehrhed der Leser des Aventunschen
Boten konform zu gehen, wenn ich sage:
Die grofite Auszeichnung fir jene Dame
sind nicht hehle Titel, sondern das unbe-
schrankte Vertrauen, das wir - zuracht -
aliviermondiich in sie setzen darfen
Timeon Mierfink. Kanzler zu Semjet
Gewil3lich habt ihr recht, edler Herr Mier-
fink. Ich nehm aber auch Titel' -] - e AA
(bald langer als der Herzog)

Ravenhorst 10 ist dal
585, A4 fir 65 25,- oder DM 4 - in deut-
schen Briefmarken (inid. Porto)
Schwerpunit Zauber des Onents, DSA-
Abenteuer “Im Zeichen des Sibemen
Lowen", Ostling-Volker fur Mittelerde
Sturmbringer-Landerfhrer  Shazaar,
Comics; Ratsel, Rezis. uv.m
Bezug: Ganther Dambachmair, F.-Wie-

' singer-Str. 14, A - 4600 Wels, Oster-

inich

Rasscr aus Praiosbor» -

in ihrmen miischr sich die Erha-
benheit der Wiaste mit der Harte
des Nordens.

GroBe Fohlenschaw im Hesinde

in Zerten wo Rondras Schwert die Lande
regiert, ein jeder nur von Ruhm und Ehre
pariert, trug es sich zu in tobrischen Lan-
den, dafl sich zwei Herzen in Liebe ver-
banden.

Frohen Mutes und mit vollem Herzen geben
wir kund und zu wissen, dafi

Seine Hochgeboren Isebom Minneyar,
Baron von Raufenberg und ihre
Wohigeboren Lavieerahja Castaghr, Edie
von Albenfurt in Kiirze den hedigen Bund
der Travia schiieflen werden

Darob laden wr zu emer plasierichen
Festivitat am ersten Praiosiauf m Monge
der alwissenden Gottin 24 Hal auf de
Burg Ogemwacht, nahe des Dorfes Rauf-
fenberg. In den nachsten Wochen werden
personiiche Einladungen an die Freunde
des jungen Paares gesand!. aber auch all
Jene Damen und Herren von Stande, die
den Liebenden zugelan sind, seien uns
herziich zu dem Feste willkommen.
Gwendione, in eadem perbca non sedent
corvus et accpiter’ Gwendion von Reve-
lung, der Rabe und der Falke sitzen nicht
auf derselben Stange'




Schatten der Vergangenheit

Ein DSA-Szenario von Jorg Raddatz, fiir 4-6 Helden moglichst zwergischer Herkunft

Vorsicht: Die nun folgenden
Informationen sind allein dem
Meister vorbehalten. Allzu vor-
witzige Helden miissen sich
dariiber im Klaren sein, dap,
so thre Neugier-Probe gelingt,
ihr schindliches Tun nicht al
lein ihnen den Spielspafi rau-
ben wird, nein, sie konnen sich
auch dessen gewifl sein, dafl
solch unheldisches Betragen zu
Alveran wenig Begeisterung

hervorrufen wird

Dieses Abenteuer steht mit der
bevorstechenden Wahl des
Hochkonigs in Verbindung
Die Helden sollen den Konig
von Xorlosch von der ansle-
henden Wahl informieren - mit
unvorhergeschen Folgen ...

Ubersicht

Zwei Ereignisketten beriihren
und beeinflussen sich in die-
sem Szenario, ohne daB sie
urspriinglich miteinander in
Zusammenhang stehen - er-
folglos bleibt daher das Be-
streben der Helden, logische
Zusammenhdnge zu ersinnen,
da lediglich die Macht des Zu-
falls regiert. Doch wollen wir
nicht vorgreifen

Die Helden sollen im Auftrag
von Konig Arombolosch eine
Botschaft an den Xorloscher
Konig Tschubax tiberbringen
Jener nun - ein fir zwergische
Verhaltnisse uberaus geltungs-
bediirftiger Patron, zudem
machthungrig und jdhzornig -
rechnet fest damit, daB Arom-
bolosch thm die Unterstiitzung
Kandidatur zum
Oberhaupt zusichert. Wenn er
thn nicht gar direkt und ohne
Wahl - ein Unding in sich -

Iur seine

zum neuen Hochkonig auszu-
rufen gedenkt.

Als er den wahren Inhalt der
Botschaft liest - es handelt sich
lediglich um die Ankiindigung

der Hochkonigswahl - gerédt er
in lodernden Zormm. Wiitend
befiehlt er, die Tore von Xor-
losch bis auf weiteres fiir alle
Reisenden zu verschlieBen, so
daB sich einige hundert Men-
schen sowie Zwerge anderer
Volker im Talkessel gefangen
sehen - eine deutliche Demon-
stration, zu zeigen, wer Herr
im Hause i1st und das Miitchen

Tal zu verlassen. Zu diesem
Behufe ist er in die Rolle sei-
nes ungliicklichen Gegners ge-
schliipft, um so, ohne weitere
Aufmerksamkeit auf sich zu
zichen, aus Xorlosch zu ent-
kommen

Durch den Befehl des Konigs
wird dieser Plan jedoch verei-
telt, der Morder kann das Tal
nicht ohne weiteres verlassen

des jungen Zwergenkonigs zu
kiihlen.

Zur selben Zeit i1st ein junger
WeiBmagier ins Tal gekom-
men und dort auf die Spuren
cines Abtriinnigen seiner Gil-
de gestoBen. Beidem Versuch,
den Schwarzmagus zu stellen
und gefangenzusetzen, konnte
dieser den WeiBmagier toten.
Alarmiert, daB seine Hascher
ihm offenkundig auf den Fer-
sen sitzen, beschlieBt er, so
schnell als irgend moglich, das

14

Dieser Umstand fiihrt dazu, dab
der Magus von Tag zu Tag, da
die Sperre aufrechterhalten
wird, nervoser und unbere-
chenbarer wird

Den Schwarzmagus zu entlar-
ven und gefangenzunchmen ist
die Aufgabe, die die Helden in
diesem Szenario haben - und
mit etwas Geschick knnen sie
gar noch einige enthiillende In-
formationen iiber Konig
Tschubax zusammentragen

Der Auftrag

Fir die Helden beginnt das
Abenteuer damit, daB sie von
einem Vertrauten Komg Arom-
boloschs - beispielsweise Ra-
bosch, Sohn des Reshmin, Gral
Waldwacht gebeten
werden, Botschaft fur
Konig Tschubax nach Xor-
losch zu bringen

Ihnen wird erklart, daB es sich
um eine wichtige Nachncht

von

cinc

handelt, die ohne Sdumen zu
itberbringen ist und die sie nur
Tschubax selbst oder einem
seiner Hoflinge aushandigen
dirfen

Eine einfache, aber ehrenvolle
Mission, die den Helden durch
Konig Tschubax nach aliem
Zwergenbrauch
entlohnt werden soll

angemoessen

Es ist dem Abenteuer zutrig-
lich, wenn zwergische Helden
von guter Reputation die hel-
dische Gemeinschaft bilden,
alldieweil es dadurch glaub-
wiirdiger erscheint, daB siec von
den Angroschim mit dieser
Mission betraut werden. Bes-
ser noch, wenn sie sich bereuts
frither schon
Diensten Aromboloschs oder

einmal in den
eines anderen Hohen der An-
groschim bewiihrt haben und
daher einen guten Rul genie
Ben

Doch konnen auch Helden
menschlicher oder gar elfischer
Herkunft fir diesen Auftrag
herangezogen werden, so sie
dem Zwergenvolk - vornehm-
lich Arombolosch - einmal gute
Dienste erwiesen haben. viel-
leicht, so sie bereits bei der
Suche nach dem Geoden Grei-
fax erfolgreich waren

Doch auch fiir eine Helden-
gruppe, die sich bislang keiner
Verbandelung mit dem Zwer-
genvolk rithmen kann und die
daher auch noch keine Gele-
genheit hatte, sich unter dem
Volk

kleinwiichsigen einen



Namen zu machen, bietet sich
ein Einstieg:

Entweder Sie iiberspringen
alles, was sich naher mit dem
Auftrag und der Botschaft
befaBt und erklaren, daB die
Helden just zum Waffenkauf
den Xorloscher Eisenmarkt
besuchen, als die Tore ge-
schlossen werden, oder aber
Sie modifizieren den Einstieg
dahingehend, daB die Helden
irgendwo zwischen AmboB-
bergen und Xorlosch dem ei-
gentlichen Boten begegnen.
Dieser wird just von einer Riu-
berbande angegniffen - die Hel-
den kommen gerade noch
rechizeitig, den Zwergen zu er-
retten und die Schurken in die
Flucht zu schlagen. Doch sind
die Wunden des Angroschim
so schwer, daB er nicht in der
Lage ist, seine Reise fortzuset-
zen. Folglich bittet er die Hel-
den, seine Mission zu erfiillen.

Dic Botschaft

Die Mitteilung, die die Helden
uberbringen sollen, ist in einer
dinnen Marmortafel eingemei-
Belt und wird durch eine me-
tallene Umbhiillung vor neugie-
rigen Blicken verborgen.

Die beiden Deckplatten sind
durch eine sorgfaltig ziselierte
Metallschnur verbunden. Ein
unauffilliges Offnen (und er-
neutes VerschlieBen) ist daher
nur mit einer erfolgreichen
Probe auf das Berufstalent
Goldschmied moglich.

Es spielt keine Rolle, ob die
Helden Kenntnis vom Inhalt
der Botschaft nehmen. Es gstat-
tet lhnen ledighch, als Meister
aufschluBreiche Blicke auf die
Charakterfestigkeit Ihrer Her-
oen zu werfen. ob sie aufrich-
tig der Versuchung widerste-
hen, das Siegel zu erbrechen
oder ob Neugier und Goldgier
uber die Ehrlichkeit obsiegen.
Die Botschaft Aromboloschs
soll Konig Tschubax einzig
dartiber informieren, daB eine
Hochkonigswahl  stattfinden
wird und ist Einladung, selbst

an der Wahl teilzunechmen bzw.
einen Kandidaten seiner Wahl
Zu unterstiitzen.

Ihre Bedeutung fiir das Aben-
teuer gewinnt die Tafel aller-
dings durch das, was nicht auf
ihr steht: es fehlt namlich der
Satz, daB Arombolosch seinen
Vetter Tschubax als Konig der
Heiligen Stadt Xorlosch in
seinen Ansprichen auf die
Hochkonigswiirde unterstiit-
zen wird - oder besser, daB es
gar keine Wahl gibt, sondern
nur die direkte Ernennung
Tschubax® erfolgt. So oder
ahnlich hatte es der geltungs-
hungrige Xorloscher Konig
eigentlich erwartet ...

Xorlosch

Die Heilige Heimatstadt der
Zwerge Aventuriens liegt in
den Ingrakuppen im nordlichen
Eisenwald, einige Tagesreisen
oberhalb von Elenvina. Die
altehrwiirdige Stadt kann auf
eine zehntausendjahrige Ge-
schichte zuriickblicken. Zahl-
reiche Wichter schitzen wach-
samen Auges die umfrieden-
den Festungsmauern.

Die Bewohner der Stadt und
der umliegenden Region sind
Erzzwerge, ein uraltes und sehr
konservatives Volk, das die
“guten alten Sitten” iiber alles
schdtzt und Menschen, Elfen
und Magie eher miBtrauisch
begegnet.

Vom eigentlichen Xorlosch,
das sich in unzdhligen Kam-
mern und Silen im Inneren
eines schlafenden Vulkans
erstreckt, ist die deutlich jiin-
gere “Talstadt” im dariiberlie-
genden Talkessel zu unter-
scheiden: Dort drauBen leben
in erster Linie Siedler anderer
Zwergenstimme, aber auch
einige auserwihlte Menschen,
zumeist Handwerksmeister
hoher Reputation, deren auBer-
ordentliche Fertigkeiten in der
Stadt geschdtzt werden.

(Mehr zur Geschichte und ein-
zelnen Ortlichkeiten der Stadt
konnen Sie in der Box “"Dun-

kle Stadte, lichte Wilder” er-
fahren.)

Fir mogliche Zufallsbegeg-
nungen auf der Reise nach
Xorlosch verweisen wir auf die
entsprechenden Tabellen im
*“Handbuch fiir den Reisenden™
(Kreaturenbox).

Nicht nur die Helden befinden
sich auf dem Weg in die be-
deutende Zwergenstads: etliche
Reisegruppen teilen ihren Weg
- Hindler, Gauklervolk und
auch Gliicksritter, dhnlich den
Helden, haben sich Xorlosch
anldBlich des bevorstehenden
Eisenmarktes zum Ziel auser-
koren.

Schildern Sie einen Unfail - an
einem Ochsengespann ist die
Deichsel gebrochen und der
schwere Karren verstopft die
StraBe oder ein Dieb versucht
sein Gliick an einem unachtsa-
men Reisenden, vielleicht aus
Ihrer Heldengruppe etc.
Lassen Sie Threr Phantasie frei-
en Lauf, um dem Reisewegein
wenig “Heldenwiirze” zu ver-
lethen.

Der Eisenmarkt

Der Eisenmarkt dauert insge-
samt eine Woche. Seinem
Namen zum Trotze, werden auf
dem vierteljahrlich stattfinden-
den Jahrmarkt weit vielfaltige-
re Waren umgeschlagen als nur
Schmiedeeisen: Vor allem aus
Albenhus und Elenvina, aber
auch aus vielen anderen Stad-
ten des Mittelreichs und des
Lieblichen Feldes kommen
Handler und Schaulustige her-
bei, um Schmiedegut und
Schmuck zu erwerben oder
Stoffe, Kleider und vielerlei
andere Luxuswaren anzubie-
ten.

Vor allem die Zwerge der Tal-
stadt pflegen Umgang mit den
Besuchern, doch mitunter
kommt auch ein Erzzwerg an
die Oberfliche, um einige
besondere Sticke zu verkau-
fen oder zu erwerben.
Zudiesem Zeitpunkt besuchen
so viele Giiste das Tal, daB die
Kontrollen am einzigen Zu-
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gang zur Stadt eher lasch zu
nennensind: Die Nennung von
Namen und Gewerbe reicht in
der Regel aus, um EinlaB zu
finden. Selbst Elfen wird er
nicht verweigert. so sie sich
nach zwergischen MaBstiben
nicht in irgendeiner Weise
ungebiihrlich benehmen.

Eine kleine Nebenhandlung
1aBt sich gut einfiigen, indem
die Helden von einem fahren-
den Hindler eingeladen wer-
den (natirlich nur, wenn sie
nicht beritten sind), den Rest
des Weges auf seinem Karren
mitzufahren. Es bleibt Thnen,
werter Meister, uberlassen,
welches Mouv den Kaufmann
zu seinem Handeln bewegt: 1st
der Mann einfach nur freund-
lich, erhofft er sich von der
Heldengruppe nette Gesell-
schaft oder Schutz, erhofft er
sich vielleicht leichteren Zu-
gang nach Xorlosch (so sich in
der Gruppe mehrere Zwerge
befinden). oder versucht er gar.
den Helden Schmuggelware
(z.B. Rauschkraut) unterzu-
schieben?

Der Empfang

Nachdem sich die Helden
durch die Besuchermassen der
Talstadt gekampft haben, wer-
den sie feststellen. daB sichder
Weg durch das Stahltor. das
den Zugang vom Tal in die e1-
gentliche Bergstadt verwehrt,
schon deutlich mithsamer ge-
staltet: man begegnet ihnen
dort mit gnmmiger Arroganz.
bis sie von ihrem diplomat-
schen Auftrag erzahlen.
Sobald allerdings klar ist, daB
siec eine Nachricht Konig
Aromboloschs mit sich fuh-
ren, werden sie ohne weitere
Verzogerungen in den Berg ge-
fuhrt.

Dortempfingt sie ein alter und
hochst ehrwiirdiger Zwerg, der
sich als Horadox. Sohn der
Harax, Hofmeister zu Xor-
losch, vorstellt.

Er versichert den Helden. da-
fiir zu sorgen, daB sie schon



bald eine Audienz bei Konig
Tschubax bekommen werden,
um ihre Botschaft zu iiberge-
ben. Alsdann laBt er die He-
roen in gediegen ausgestattete
Gastgemicher geleiten, wo sie
sich erst einmal erfrischen und
ausruhen sollen.

Die Betten sind einfach, aber
solide (wenn auch fiir Men-
schen sehr kurz).

In einem benachbarten Raum
stehen Kupferzuber bereit, die
mil warmem Badewasser aus
Rohren im Fels gefiillt werden
konnen. Wenig spater, da sich
die Helden erfrischt haben,
werden Speisen und Getrinke
gebracht.

Zwerge sollten wissen, dalB
man es in Xorlosch nicht mag,
wenn Fremde durch die Hallen
stromern. Allzu neugierigen
Menschen wird dies von den
“zufillig” in der Ndhe weilen-
den Wachen hoflich aber be-
siimmt klar gemacht. Men-
schen und Elfen, die sich mit
dem Volk der Zwerge noch
nicht gut auskennen, werden
die zwergische Hoflichkeit
ohnedies als kiihl, ja grimmig
empfinden.

Kurz und gut, auBerhalb der
ithnen zugewiesenen Zimmer-
flucht sind die Helden allzeit
unter wachsamer Beobach-
tung. Die Zwerge scheuen sich
nicht, sie zwar hoflich aber be-
summt in thre Gemicher zu-
ruckzuverweisen. Man vertro-
stet sie auf spiter, wenn der
Konig gewiBlich threm Wun-
sche nach einer Fiihrung durch
die heilige Stadt der Angro-
schim nachkommen wird.

Geben Sie sich Miihe, den
Spielern den weihevollen Emst
zu vermitteln, der in Xorlosch
herrscht; selbst das schlichte
Auftragen eines Schinkens
wird hier von einem jahrtau-
sendealten Ritual umgeben, das
man voller TraditionsbewuBt-
sein zelebriert.

Wer hier die typische ldrmend-
feuchtfrohliche Zwergenstadt
erwartel hat, wird sich schnell
enttduscht sehen.

Des Konigs Empfang

Es dauert bis zum Abend des
kommenden Tages, bis die Hel-
den endlich vorgelassen wer-
den. Ungeduldige Nachfragen,
sind eher von gegenteiliger
Wirkung:

Man ladBt sich zu Xorlosch nicht
gerne drangen und schon gar
nicht sein alltigliches, weihe-
volles Ritual storen.

Horadox hatte ihnen zugesi-
chert, alsbald um Audienz

nachzusuchen, und er hat sein
Wort gehalten: Ein Tag Warte-
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zeit st wahrhaftig kurz, wenn
man einem Monarchen entge-
gentreten will.

Doch auch im Thronsaal wird
die Geduld der Helden erneut
auf die Probe gestellt: Eine
lange Schlange mit Bittstellern,
Boten und Gesandten hat sich
aufgereiht. dem Konig ihre
Anliegen zu unterbreiten.
Zudem verlangt das umstand-

liche Hofzeremoniell weiteren
Tribut ab.

Doch hat man indes fiir Speis
und Trank der hohen Giste ge-
sorgt, so dal} die Wartezeil zwar
langweilig, aber nicht gianzlich
unertraglich gerat.
Zwischendurch mégen die
Helden einen Blick auf Konig
Tschubax erhaschen, wie er
seinen Amisgeschéiften nach-
geht, doch sind die Staatsge-
schifte des Zwergenherrschers
nicht unbedingt ein prickeln-
des Erlebnis, zumal nichts
Spektakuldres geschieht.
SchlieBlich aber ist es so weit:
Die Aufmerksamkeit Konig
Tschubax' gehirt den Helden.
Ein Diener fithrt diec Helden
bis auf zwdlf Schritt vor den
Thron, mehr diirfen sie sich
ihm zuniichst nicht nihern.
Man erwartet die traditionelle

Tschubax, Sohn des Tuagel

Mit seinem 43 Jahren ein noch sehr junger Zwerg, zumal, wenn man sein hohes Amt bedenkt.
Dennoch gilt Tschubax als respektabler Hiiter der alten Traditionen, der zum einen aufgrund
seines Amtes hohes Ansehen genieBt und zudem fiir seine profunden Kenntnisse vergangener
Zeiten geriihmt wird.

Allerdings istder Zwergenkonig auch als duBerst jihzornig - bis hin zur Blindwiitigkeit - bekannt,
ein Charakterzug, den seine Untertanen fiirchten, jedoch auch als ingragegeben hinnehmen.
Leider hat Tschubax in seinem bisherigen Leben, das er groBtenteils in den Heiligen Hallen zu
Xorlosch zugebracht hat, nur wenig von der Fortentwicklung der Welt mitbekommen. Er hat
zwar eine Menge Wissen angesammelt, jedoch kaum Weisheit erworben - so beneidet er seinen
Mitkénig Arombolosch um dessen Ansehen und kann einfach nicht begreifen, daB nicht er als
Regent der heiligen Zwergenheimat den meisten Respekt genieBen darf.

Irdisch-seelenheilkundlich gesprochen, hat Tschubax vor allenreinen ausgewachsenen Minder-
wertigkeitskomplex, zu dessen Beruhigung er standig nach Bestitigung suchen muB.

Vor allem ein Ding nagt an seinem SelbstbewuBtsein: seine starken Selbstzweifel liefen ihn vor
einiger Zeit, als die Mut- und Gewissenspriifung seiner Feuertaufe anstand, bei dem Alchimisten
Barnion (siehe “Der Magier Marnilon”) Hilfe suchen. In seiner Angst, moglicherweise zu
versagen, erstand er ein Mut- und Willenselixier. Tschubax bestand die Feuertaufe, jedoch
seitdem quiilt er sich mit Selbstzweifeln, ob er seinen Erfolg dem Elixier zuzuschreiben hat, oder
ob er auch allein fihig gewesen wire, die Priifung zu bestehen. Zudem plagen ihn Gewissens-
bisse, bei der entscheidensten Priifung seines Lebens unredlich gewesen zu sein.

Auch ist es dem Konig ein steter Stachel im Pelz, daB es einen Mitwisser seines schéndlichen
Geheimnisses gibt, der sein Wissen jederzeit wider ihn verwenden konnte.

1
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Ehrbekundung: Eine tiefe
Verbeugung und die héfliche
GruBformel “GegriiBet seist
Du, Herr unter und iiber dem
Berg, Herr des Erzes und der
Glut, Behiiter der Esse™.
Alsdann nimmt ein Ministe-
rialer die Botschaft entgegen,
sie dem Konig zu iberbringen.
Tschubax mustert kurz die
Runen auf der Vorderseite der
Botschaft und 6ffnet sodann
hastig den VerschluB.

Sollten die Helden die Tafel
schon zuvor gedffnet haben,
folgt nun ein banger Moment:
wird der Konig bemerken, da
das Siegel bereits erbrochen
war?!

Tun Sie getrost so, als machten
Sie cine Wiirfelprobe fiir
Tschubax. De facto bemerkt
der Herrscher jedoch nichts von
dem moglichen Betrug, damit
sich die Helden nicht alsbald
entehrt im zwergischen Ker-
ker wiederfinden.

Doch nun zunick in den Thron-
saal:

Die Feuertaufe
Eine Priifung, die jeder Zwerg
bei Erreichen des 35. Lebens-
jahres zu bestehen hat. Sie
umfaBt die Konfrontation mit
einer (imaginiiren) Feuerlo-
he, der der nichtsahnende Prii-
fling tapfer entgegentreten
muB, um nicht zu versagen.
Einmal darf der Priifling
scheitern und im darauffol-
genden Gotterlauf die Feuer-
taufe wiederholt werden,
doch wird dem Versager auf
immer der Ruf des Schwiich-
lings anhaften. Ein wieder-
holtes Scheitern fithrt dazu,
daB der bedauernswerte
Zwerg nie die Rechte und
Pflichten eines Erwachsenen
erwirbt und allzeit unmiindig
bleibt - eine Schande fiir sei-
ne ganze Sippe.

Betrug und Schummelei mo-
gen zwar vorkommen, doch
nur sehr selten. Sollte solcher
Betrug aufgedeckt werden,
wiire die Entehrung der be-
treffenden Person die unwei-

gerliche Folge.

Wihrend Tschubax hasug die
Nachricht (berfliegt, verdii-
stern sich seine Gesichisziige
zusehends. SchlieBlich schleu-
dert er die Tafel erbost hinfort,
daB sie auf dem steinernen
Boden zerbirst.

Wiitend blitzt er in die Runde,
einige der Hoflinge rings um
seinen Thron ziehen furchtsam
den Kopf ein, als seien sie mit
dem Zorn des Konigs wohl-
vertraut.

SchlieBlich fixiert er mit zorn-
spriihenden Blicken die Hel-
den, oh, ungliickselige Uber-
bringer der Botschaft, die
Tschubax® hochfliegenden
Pldnen einen so argen Diamp-
fer versetzt hat.

Tschubax ist zutiefst enttduscht
dariiber, daB er nicht zum
Hochkonig der Zwerge auser-
koren wurde, ja und, daB Va-
terchen Arombolosch nicht
einmal thm seine Unterstit-
zung zugesagt hat. Er ist ent-
tauscht, ja geradezu emport.
Der Erzzwerg sieht dies als per-
sonlichen Tort an, als Zweifel
an seiner Befdhigung - eine
Beleidigung, die in Windesei-
le lodernde Flammen des Zorns
in thm emporflackern 1dBt.
Erstes Opfer seiner Wut sollen
die Helden werden: statt einer
erhofften Belohnung werden
sie von zwolf Wachen des Ko-
nigs gepacktund ohne viel Fe-
derlesens wie Bettler aus der
Feste geworfen, ungeachtet
aller, und seien sie auch noch
so berechtigt, Proteste. Ihre
Habseligkeiten werden ihnen,
bei Nachfrage, gleich hinten-
drein geworfen - fiirwahr ein
ebenso unrithmlicher wi€ un-
verdienter Abgang.

Doch damit nicht genug: der
Rauswurf der Helden ist Tschu-
bax noch bei weitem nicht
ausreichend, sein Miitchen zu
kiihlen: Fiir den nachsten Tag
befiehlt er, die Tore von Xor-
losch bis auf weiteres zu ver-
schlieBen, so dal niemand die
Stadt betreten oder verlassen
kann.

Tschubax’ Absichten

In seiner blinden Wut sucht
der emporte Bergkonig einen
Weg, seinem Zorn Luft zu
machen und seinen abermals
angeschlagenes Ego aufzurich-
ten. Der Befehl die Tore zu
verschlieBen dient dazu, aller
Welt zu demonstrieren, wer
hier am lingeren Hebel sitzt.
Allerdings ist der erziirnte
Tschubax kein rasender Wahn-
sinniger: schon nach wenigen
Tagen wird sich sein Gemiit
beruhigt haben und er wird,
nunmehr wieder zur Vernunft
gekommen, seinen schikano-
sen Befehl aufheben.
Immerhin wird der Zwergen-
konig alles vermeiden, was zu
einem ernsthaften Zerwiirfnis
mitanderen Zwergenstimmen
oder dem Kaiserreich fiihren
konnte.

Sollte Tschubax durch einen
Zufall - gar durch die Helden?
- erfahren, wer sich tatsachlich
hinter dem Alchimisten Bar-
nion verbirgt, so wird er nicht
zogern, den Magus dingfest
und maultot zu machen. Doch
dazu spiter mehr.

Vor verschlossenen
Tiiren
Angesichts der vorgeriickten
Stunde - als die Helden den
Palast auf solch unrithmliche
Weise verlassen. ist die Nacht
bereits hereingebrochen - hei3t
es fur Thre wackere Truppe
zunichst, sich ein Nachtquar-
tier zu beschaffen. Unterkiinf-
te sind angesichts des Marktes
Mangelware, doch sollten ein
paar blinkende Taler zum ge-

wiinschten Ziel verhelfen.

Am niichstem Tag erwartet die
Helden und ebenso alle, die
derzeit in Xorlosch weilen, eine
groBe Uberraschung: alle Tore
der Stadt sind verschlossen. So-
wohl das Stahltor wie auch der
Weg durch Angroschs Axthieb
sind verriegelt und werden
auch durch noch so energisches
Bitten, Drohen oder Fluchen
nicht gedffnet. Auch Beste-
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chungsversuche bleiben er-
folglos.

Reisende, die ins Tal hinein
wollen, werden kommentarlos
abgewiesen, die innerhalb der
Talstadt weilenden Menschen
(und Zwerge) konnen Xorlosch
nicht verlassen. Letzteres na-
tiirlich sehr zur Verdrgerung
der Handler, die ihre Profit-
spannen schwinden sehen.
Als einzige Erklirung wird ein
dirfiger Hinweis auf einen
Notfall gegeben, der diese
auBerordentliche MaBnahme
erforderlich mache.

Mehr und mehr sammeln sich
tiberraschte und wiitende Leu-
te vor dem Tor, so daB sich
dort binnen kirzester Zeit eine
gewaltige, rumorende Menge
gebildet hat - ein PulverfaB.

Wir gehen davon aus, dal} die
Helden das Tal nicht mittels
Magie verlassen konnen
(zumindest nicht alle) und klug
genug sind, gar nicht erst zu
versuchen werden, die Tore
durch rohe Gewalt zu uber-
winden.

Selbst ein koordinierter An-
sturm aller Eingeschlossenen
wiirde wenig ausrichten, wenn
nicht gar zu einer Tragodie
fithren; und auch kein Handler
kame auf die irsinnige Idee,
seine Waren zuriickzulassen
und sich selbst Todesgefahr
auszusetzen. Die allgemein
vorherrschende Stimmung ist
eine Mischung aus Verwir-
rung, Resignation und Verir-
gerung.

Sie konnen die angespannte
Atmosphire noch ein wenig
anheizen: sorgen Sie dafiir, daBl
Geriichte iiber eine in Xorlosch
ausgebrochene Seuche laut
werden - vielleicht ausgelist
von cinem iiberreizten Hand-
ler, der mit lauten “Wir mus-
sen alle sterben!” -Rufen durch
die Talstadt rennt.

Helden, die dafiir sorgen, dal
eine mogliche Panik der vor
dem Tor versammelten Mas-
sen verhindert wird, sollten
extra belohnt werden.



Erfinden Sie Geriichte iiber
einen feindlichen Trupp Mord-
gesindel, der mit wehenden
Fahnen Richtung Stadt zieht
oder lassen Sie Threr Phantasie
freien Lauf, was den Konig
denn bewogen haben mag, die
Tore zu verschlieBen.

Fluchend und zeternd redet er
auf die Wachen ein, sein Ge-
sicht ist vor Erregung hochrot
angelaufen.

Eine Sinnenschirfe-Probe +2
mag einen argwdhnischen und
erfolgreichen Helden erahnen

und Mitglied der Pfeile des
Lichts, zu erkennen, der nach
langer Jagd endlich den ge-
suchten Schwarzmagier Mar-
nilon zur Strecke gebracht hat,
Er erkldrt seine groBe Eile
damit, daB er die Leiche

Lamaria

Die Gemahlin oder “Witwe”
des Marnilon ist eine Frau von
etwa vierzig Jahren, die durch
reife Schonheit besticht. In Ge-
sellschaft anderer trigt Lama-

Zwar konnen die Helden S

argwohnen, daB der Be-
fehl mit der von ihnen
tiberbrachten Botschaft il
in Zusammenhang steht, N
Sie konnen auch die mog-
liche Angst der Helden [¥

die Tore hat schlieBen
lassen, weil er es auf die
Helden abgesehen hat,
und nun seine Hischer
ausgeschickt hat, sie doch
noch zu ergreifen.

Der Magus
Marnilon
Unter den Eingeschlos-
senen gibt es offensicht-

ria Witwentracht
Sqund Schleier und
miiht sich redlich,

zweifelte Witwe
des angeblich da-
hingeschiedenen
Marnilon zu spie-
len. Allerdings ist
sie von der gewif}
schwierigen Rolle
-4 ein wenig iiberfor-
dert, zugleich ohn-
michtige Wut,
Traver und Ver-
zweiflung ob ihrer
Gefangennahme
auszudriicken und
die Aufmerksam-
keit der Helden

lich jemanden, der sich ganz
und gar nicht mit diesem
Schicksal anfreunden kann: es
handelt sich um einen noch
jungen Mann in der weillen
Robe eines Magiers, der quer
iiber seinem Maultier ein gro-
Bes Biindel mitfiithrt. An seiner
Seite befindet sich eine tief ver-
schleierte Frau in dunkler Wit-
wentracht.

lassen, daB sich unter den Lein-
tiichern, in die das Biindel
gewickelt ist, ein Leichnam
befinden kénnte.

Der WeiBmagier fordert - eben-
so energisch wie erfolglos -
das Tal verlassen zu diirfen.
Auf genaueres Nachfragen
(auch durch die Helden) gibt
sich der junge Mann als Soli-
dan, WeiBmagier aus Beilunk

schnellstens nach Elenvina
bringen will.

Allein, an Solidans Geschichte
stimmt so gut wie nichts: Der
Mann ist Marnilon selbst (sie-
he Anhang), verzweifelt dar-
um bemiiht, aus dem Tal zu
entkommen, ohne dall seine
Tarnung auffillt.

Eben dies zu verhindern ist die
Aufgabe der Helden.

von Marnilon abzulenken.
Eine Menschenkenntnis-Probe
kann thre Verwirrung offen-
baren, eine Probe +10 4Bt gar
vermuten, dal} ihre Trauer nicht
echt ist. Darauf angesprochen
verstrickt sie sich schnell in
Widerspriiche.

Sollten die Helden die beiden
bei Zirtlichkeiten beobachten,
so versucht sich Lamaria da-

Vorvielen Jahren war Marnilon ein weiBer Magier der Beherrschungs-
akademie zu Elenvina. Die Suche nach immer mehr Wissen und die
Gier nach Macht trieb ihn auf gefihrliche Abwege, bis er zum Renega-
ten wurde, der von Seinesgleichen gedchtet wurde.

Von seiner eigenen Gilde gejagt, verbarg sich Marnilon in der Zwer-
genstadt Xorlosch, in deren Talstadt er sich eine neue Identitiit als
Alchimist Barnion aufbauen konnte.

Es war just dieser Barnion, der Konig Tschubax weiland das Muteli-
xier gab (s.0.), das dieser dann vor seiner Feuerprobe unredlicherwei-
se zu sich nahm.

Lange Jahre blieb Marnilon unentdeckt, bis ihn kiirzlich ein junger
WeiBmagier mit Namen Solidan von Beilunk, einem Pfeil des Lichts,
aufspiirte. Doch beging Solidan den fatalen Fehler, auf eigene Faust
und allein die Konfrontation mit dem Schwarzmagier zu suchen, um
ihn zu diberwiltigen. Er iberschitzte jedoch sein magisches Potential
und bezahlte seine Kiihnheit - oder auch Unvernunft - mit seinem
Leben, war es doch dem ungleich erfahreneren wie skrupellosen Mar-
nilon ein Leichtes, den unerfahrenen Adeptus zu iiberwinden.
Allein, Marnilon sieht nun erneut die Hascher der Gilde auf seinen
Fersen, auch kann er sich nicht sicher sein, ob der Jungmagus vor dem
fiir ihn so schicksalhaften Kampf nicht eine Botschaft gen Elenvina
gesandt hat, die Oberen der Akademie von seiner Entdeckung zu

Marnilon/Barnion/Solidan

informieren. Eile ist geboten und die Stadt unverziiglich zu verlassen.
Schnell ist der Plan Mamilons gefaBt, die Identitit seines Jigers zu
tibernehmen und mit seiner, als vermeintliche Gefangene getarnten,
Frau zu entkommen.

Der unerwartete Zorn Konig Tschubax' macht ihm einen dicken
Strich durch die Rechnung, doch bleibt ihm auf die Schnelle nichts
tibrig, als an seinem Vorhaben wohl oder iibel festzuhalten.

Mittels der Magie hat sich Marnilon das Antlitz Solidans ( ) gegeben.

MU: 13 AG: 2 ST: 8 Alter: 43 (26)

KL: 16 HA: 5 MR: 10 GroBe: 1,89

INN 14 RA: 3 LE: 42 Haarfarbe: braun

CH: 13 TA: 1 AU: 51 Augenfarbe: griin (braun)
FF: 11 NG: 7 AE/KE: 66

GE: 11 GG: 7 AT/PA: 13/10 Magierflorett

| § AR TR - LS

Herausragende Talente: Magiekunde 14, Alchimie 13
Bannbaladin 15, In dein Trachten 13, Somnigravis 12, Odem 11,
Horriphobus 11, Impostoris 10, Brenne toter Stoff 10
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mit zuretten, indem sie anklin-
gen laBt, daB “Solidan” sie
moglicherweise in einen Bann
geschlagen hatund ihre elende
Lage auszunutzen versucht -
eine zugegeben magere Aus-
rede, die die Helden schnell
durchschauen werden.
Allerdings muB es ihnen in bei-
den Fillen gelingen, Lamana
allein zu sprechen, um sie un-
ter Druck zu setzen und even-
tuelle Informationen zu erlan-
gen. Marnilon wird seine “Ge-
fangene” unter dem Vorwand,
sie sei eine gefahrliche Hexe-
rin und die Mitwisserin eines
Schwarzmagus, nicht aus den
Augen lassen. Es bedarf schon
eines guten Vorwandes, ihn
von ihrer Seite zu locken bzw.
eines gliicklichen Zufalls, sie
allein anzutreffen.

Marnilons Plane

Eigentlich eine Ubertreibung
von Planen zu sprechen - denn
der Schwarzmagier ist von der
Entwicklung genauso iber-
rascht wie die Helden. Doch
bewahrt er einen kiihlen Kopf
und versucht zunichst, die erz-
zwergischen Wichter zu iiber-
reden, ihn passieren zu lassen.
Nach dem unvermeidlichen
Scheitern dieser Taktik, sucht
er sich der Unterstiitzung der
iibrigen Eingeschlossenen zu

versichern und seine “Identi-
tidt” als Pfeil des Lichtes, derin
dringlicher Mission unterwegs
ist, lautstark publik zu machen.
Er wird natiirlich versuchen,
so lange wie méglich seine Tar-
nung aufrecht zu erhalten. Erst
wenn er entlarvt wird und sich
mehreren Feinden gegeniiber
sieht, wird er seine Maske fal-
len lassen und versuchen auf
andere Art zu entkommen, z.B.
indem er eine Geisel nimmt.
Bislang hat Barnion/Marnilon
klugerweise sein Wissen um
Tschubax' unredliches Han-
deln fiir sich behalten, allein,
seine prekdre Lage konnte ihn
nunmehr dazu bewegen, Druck
auf den Konig auszuiiben zu
wollen, um sich so freien
Abzug zu ermoglichen.
Marnilon wird bis zur erhoff-
ten Offnung der Ausginge mit
seiner “Gefangenen” nahe dem
Tor lagern, alldieweil er es
nicht wagen wird, im Hause
Bamions Zuschlupf zu suchen,
um keinerlei Vermutungen
Nahrung zu geben.

Marnilons
Schwachen
Linger als einige Tage kann
Marnilon seine Maskerade

nicht aufrecht erhalten.
Er tarnt sich mit dem Zauber
ImrosTorls IMAGOTIN, der thm

Elitetruppe, die Abtriinnige jagt.
Beilunk.

WeiBmagier, Saldor Foslarin.

wenig belebt.

zu Elenvina.

Dritten erhalten.

Die Pfeile des Lichts

Folgende Informationen iiber die Pfeile des Lichts kénnen Sie den
Helden nach erfolgreichen Proben auf Magiekunde zukommen las-
sen. Je besser die Probe gelungen ist, desto tiefer ist der Quell des W:s-
sens, aus dem der Held schopfen kann.

Aus der folgenden Tabelle kdnnen sie erkennen, wieviel der Betref-
fende an Wissen zutage zu férdern vermag.

glatt gelungen - Die Pfeile des Lichtes sind eine weiBmagische
un 3 besser - Thre Fithrung befindet sich in der Kampfakademie zu
um 6 besser - Leiter dieser Akademie ist der oberste aventurische

um 10 besser - Saldor ist ein Zwerg aus den Beilunker Bergen und bei
den Erzzwergen ob seiner unorthodoxen Begabung und Profession

um 15 besser - Zur Zeit weilt er zu Besprechungen in den 'Akademie

Natiirlich ist nicht nur méglich, sondern auch wilnschenswert, daB die
Helden fehlende Informationen durch geschickte Befragung von

fiir jeweils acht Stunden die
Gesichtsziige Solidans verleiht.
Da das Zaubern selbst 5 Minu-
ten dauert und 13 ASP kostet,
1aBt es seine, auch durch den
Kampf mit seinem Kontrahen-
ten angegriffenen, Krifte lang-
sam, aber stetig schwinden. Ein
Umstand, der seine Unruhe nur
noch erhéht.

Ein Erkennen des Zaubers soll-
te nur schwer moglich sein, es
seidenn, die Heldenerwischen
Marnilon zu einem Augen-
blick, da er seine Maskerade
notgedrungen abgelegt hat.
Allerdings kann der Magus
keine Krifte entbehren, auch
den Leichnam zu tarnen.
Sollte ein neugieriger Held die
festgeschniirten Leintiicher
lipfen, so wird er herausfin-
den, daB der tote, vermeintli-
che Schwarzmagus seinem
“Bezwinger” wie ein Ei dem
anderen gleicht!

Eine Enttarnung “Solidans”
konnen Sie spieltechnisch mit
einigen Bonbons wiirzen: So
konnen Sie es angesichts der
StreBsituation fiigen (beson-
ders wenn er von neugierigen
Helden bei der Erneuerung des
Zaubers iiberrascht wird), da
der Zauber ihm miBrdt, und
sich statt des erwiinschten
Antlitzes eine fratzenhafte
Karikatur seines Gesichtes
zeigt oder daB Marnilon gar
patzt und sich seine Ziige zu
einer abscheulichen Dimonen-
fratze verzerren.

Ein weiterer Punkt, den fal-
schen WeiBmagus zu entlar-
ven, bietet sich durch die Gil-
densiegel der beiden Magier,
die nicht veridndert sind, d.h.
sie widersprechen der vorge-
brachten Geschichte. Aller-
dings sollten nur Helden mit
einem Magiekunde-Wert von
iiber 5 und zumindest grundle-
genden Kenntnissen des Aka-
demiewesens (Meisterent-
scheidung) iiberhaupt eine
Probe machen diirfen - Gil-
densiegel sind nicht Klein-
Alrik-vom-Dorf bekannt.

So ziemlich die einzige liebens-
werte Eigenschaft Marnilons
ist die tiefe Zuneigung zu sei-
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ner Frau Lamaria - und auch
als Solidan kann er sie nicht
verbergen.

Die in (vermeintlich) unbeo-
bachteten Momenten unge-
wohnlich innige Beziehung
zwischen dem Magus und der
angeblichen Witwe seines
Gegners, die er ja als mutmal-
liche Hexe ausgibt, die er sei-
ner Gilde iibergeben will, ist
durch eine Menschenkenntnis-
Probe zu erkennen und sollte
fiir MiBtrauen sorgen.

Die folgenden Tage
Es liegt ganz in Ihrer Hand,
wie lange die Sperrung der
Tore andauert - bis zu sieben
Tage kann es Konig Tschubax
durchaus wagen, seiner Will-
kiir freien Lauf zu lassen, be-
vor er ernstliche Konsequen-
zen erwarten muf}.

Bereits nach ein, zwei Tagen
wird das Stahltor fiir wenige
handverlesene Besucher auch
wreder geoffnet - die Helden
allerdings werden, wie der
groBte Teil der Ausharrenden,
immer wieder vertrostet.
Sollten die Helden Marnilon
dicht auf den Fersen sein, so
wird dieser in seiner Verzweif-
lung zu seinem letzten und
probatesten Druckmittel grei-
fen: er wird den Konig mittels
seines Wissens unter Druck zu
setzen versuchen, um einen
Passierschein zu bekommen.

Marnilons

Enttarnung
Ob und wann genau die Hel-
den Marnilon auf die Schliche
kommen, hidngt allein vom
Verhalten der Gruppe ab.
Es bieten sich mehrere Wege
an, das Abenteuer zu beenden:
1. Es gelingt den Helden, Mar-
nilon zu enttarnen, bevor die-
ser zu Tschubax gelangen
kann, um von ihm einen Pas-
sierschein zu erlangen.
Der Magus wird sich nicht
kampflos stellen, er weil}, was
ihn erwartet, wenn er der Gil-
dengerichtsbarkeit iibergeben
wird. Allerdings wird er versu-
chen, méglichst mit Lamaria,
zu entflichen. So wird er sich



damit begniigen, die Helden
kurz auBer Gefecht zu setzen
oder zu verwirren, um sein Ziel
zu erreichen.

Sollten die Helden Marnilon
und Lamana uberwinden, so
bleiben ihnen zwei Maglich-
keiten: entweder die beiden ge-
fangenzusetzen und schlieB-
lich, sobald die Tore wieder
geoffnet werden, nach Elenvi-
na zu bringen, um sie dort der
Gilde auszuliefern oder Mar-
nilon der Gernichtsbarkeit
Tschubax zu Ubergeben. Al-
lerdings sollte das Verhalten
des Zwergenkonigs kaum dazu
angetan sein, daB die Helden
thm nun thr Vertrauen schen-
ken.

Tschubax wird keineswegs
bereit sein, den gefangenen
Marnilon nach Elenvina zu
uberstellen, sondern darauf
pochen, daB ihm in diesem
Falle die Gerichtsbarkeit zu-
kommt. Allzu verlockend
scheint die Aussicht, sich des

lich zu entledigen, iiberdies
ganz ohne Aufsehen und
hochst legitim - als iiberfithrter
Morder.

2. Marnilon gelingt es, Tschu-
bax mit mehr oder minderem
sanften Druck dazu zu bewe-
gen, ihm den begehrten Pas-
sierschein auszustellen. Zih-
neknirschend laBt der Zwer-
genkonig ihn ziehen, einerseits
froh, seinen Mitwisser bald
schon fern von Xorlosch zu
wissen, andererseits bang, der
Magus konne zu anderer Gele-
genheit sein Geheimnis in die
Welt hinaustragen.

Alsdann bleiben den Helden
zwel Wege: es gelingt thnen,
Marnilon zu stellen, bevor er
die Stadt verlassen kann - al-
lerdings wire ein Endkampf
vor den Toren Xorloschs in-
mitten der wartenden Menge
arg aufsehenerregend. Oder die
Helden miissen tatenlos zuse-
hen, wie der Morder Solidans
entkommt, um sich auf seine

wieder fiir alle geoffnet wer-
den, etwa zwei oder dre1 Tage
spater.

Letztendlich bleibt es Thnen
uberlassen, ob es den Helden
gelingt, Mamilon zu stellen,
und ob sie Kenntnis von Tschu-
bax’ Geheimnis bekommen.
Es ist keineswegs gesagt, daB
der Schwarzmagier und seine
Frau gefaBt werden - einer oder
r

gar alle beide konnten entkom-
men, je nachdem, wie sich die
Geschichte entwickelt.

Und auch wenn Mamnilon nicht
der Typ dafiir ist, den Helden
mit wahnwitziger Rachsucht
nachzustellen, mogen sie thm
doch spater wieder begegnen -
dlter, verbitterter und magisch
well machtiger ...

DaB es mit der eigentlich versprochenen Belohnung durch Konig |
ITschubax nichts wird, muB nicht eigens begriindet werden - doch |
wenn Koénig Arombolosch vom MiBgeschick der Helden erfihrt,
Izahll er ihnen eine Entschidigung von insgesamt 50 Dukaten. |
| Solten die Helden Mamilon der Akademie zu Elenvina ubergc-l
| ben, erhalten sie eine Belohnung von 100 Dukaten. Zudem mag sie |
| Saldor Foslanin in guter Ennnerung behalten - und gute Kontakie |
zum obersten WeiBmagier Aventuniens mogen eines Tages dien- |

Ilich sein.

I Abenteuerpunkte:

I-je 25 Punkte als Basis fiir alle Helden.

| Enttamung und noch einmal 25 Punkte fiir alle, die an der
Gefangennahme Marnilons mitgewirkt haben.

gefurchteten Mitwissers end-  Spurzusetzen,sobalddie Tore | verteilen.

I
i
|- zusitzliche 25 Punkte fiir alle, die entscheidend bei der |
I
|
|

- auBerdem konnen Sie bis zu 50 Punkte fiir gutes Rollenspiel
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